CONDICIONAMENTO

Definição dicionário Aurélio:  Processo pelo qual uma resposta definitiva vem a ser provocada por um estímulo, objeto ou situação, diversa da resposta natural ou original; aprendizagem elementar por substituição de estímulos; o termo foi a princípio aplicado apenas a atividades reflexas, de onde o nome reflexo condicionado;
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(1)  Limp,E - Disconzi da Silva,Rodrigo [E94]

Altinópolis Copa Campeões (4), 1997

79.Rg1 Rg4 Brancas tem 20 segundos e pretas mais de 1 minuto. 80.Dxa7 d3 [80...h3? 81.Dg7+= Rf4 82.Dc7+ Rg4 83.Dg7+ Rh4 84.Dh6+] 81.Dxb6 d2 [81...De1+! 82.Rh2 d2–+ 83.Dg6+ Rf4 84.Df6+ Re4 85.Df3+ Rd4 86.Df4+ (86.Df6+ De5+) 86...Rc3 87.Df3+ Rc2 88.Df5+ Rb2 89.Df6+ Ra2 90.Df7+ Rxa3 91.Da7+ Rb4] 82.Dg6+ Rf4 83.Df6+ Re3 84.Dc3+ Re2 85.Dc4+ Re1?? [85...Dd3 86.Dg4 Re3 87.Df3 Rd4 88.Df6 Rc4 89.Dxh4 Rxb5 90.a4 Ra5-+] 86.Df1# ARGHHHHHHHHHHHHH 1–0
Erros por condicionamento negativo nesta partida:

- poucas peças restando no tabuleiro nos iludem que não levaremos mate
- ocorrência de lances que passam uma falsa sensação de segurança: Dg3 defendida (até mesmo o roque, capturas e xeques) 

- a visão e proximidade da vitória podem atrapalhar, pois achamos que a partida se ganha por si só. Também ocorre em empates mortos. 

- relaxar quando o perigo parece ter acabado ou não existir
- sabia que neste final o rei deve ir adiante e isto se transformou em falso salvo conduto

- jogar rápido demais no apuro de tempo do adversário

- ao controlar a posição, não acreditar que o oponente pode ter algo a fazer. 
- negligenciar defesa enquanto ataca.
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(2) Karpov,Anatoly (2705) - Kasparov,Garry (2715) [D34]

World Championship 31th-KK1 Moscow (9), 05.10.1984

 46. b4 gxh4 ? 47.Cg2 hxg3+ 48.Rxg3 Re6 49.Cf4+ Rf5 50.Cxh5 Re6 51.Cf4+ Rd6 52.Rg4 Bc2 53.Rh5 Bd1 54.Rg6 Re7 55.Cxd5+ Re6 56.Cc7+ Rd7 57.Cxa6 Bxf3 58.Rxf6 Rd6 59.Rf5 Rd5 60.Rf4 Bh1 61.Re3 Rc4 62.Cc5 Bc6 63.Cd3 Bg2 64.Ce5+ Rc3 65.Cg6 Rc4 66.Ce7 Bb7? 67. Cf5 Bg2 68.Cd6+ Rb3 69.Cxb5 Ra4 70.Cd6 1–0

Pretas contavam com a recaptura em h4, não notando que com o sacrifício de peão brancas abrem caminho para seu rei invadir.
A PRÓXIMA PARTIDA FOI EXTRAÍDA DO VÍDEO DO gm Nigel Davies.

Cavalcanti,F (2355)-Toth,C (2290)/Porto Alegre 1990

 [Disconzi,Rodrigo]

1.e4 d6 2.d4 Cf6 3.Cc3 g6 4.Be3 c6 5.Dd2 b5 6.f3 Bg7 

[6...Cbd7!? para não perder mais tempo com Bxh6] 

7.Bh6 Bxh6 8.Dxh6 Cbd7! impede e5 e prepara 0–0–0 [8...b4?! muito cedo...melhor esperar branco rocar grande... 9.Cd1 Cbd7 10.Bd3 Bb7 11.Ce2 Dc7 12.0–0 c5 13.c3!²]

 9.g4? Ataque sem base 

9...Db6 10.0–0–0 Bb7 11.Ch3 

[11.g5!? feio para a dama, mas tenta ativar o Bf1 11...Ch5 12.Bh3! c5!? (12...0–0–0 13.Bg4 Cf4 14.Cge2 Cxe2+ 15.Cxe2 e6÷) 13.Bxd7+ Rxd7 14.d5 (14.dxc5 Dxc5 15.Cge2 b4 16.Cd5 Bxd5 17.Txd5 (17.exd5 Dc4–+) 17...De3+ 18.Td2 Dxf3µ) 14...b4 15.Cce2 c4÷] 

11...0–0–0 12.Be2? falso desenvolvimento...piora harmonia do jogo branco ao ocupar e2. [12.Cg5 Tdf8 13.Rb1÷] 

12...b4 13.Ca4 Da5 14.b3 Cb6! 15.Cxb6+ axb6µ 16.Rb1 Rc7 17.Dc1 Ta8 18.Db2 Ta7 19.e5
Pânico  [19.a4 bxa3 20.Dc1 a2+ 21.Ra1 e5µ] 

19...Cd5 0–1 

 Tal,Mihail (2625) - Geller,Efim P (2590) [D55]

URS-ch46 Tbilisi (6), 12.1978

[D11,RODRIGO]

1.c4 e6 2.Cc3 d5 3.d4 Cf6 4.Bg5 Be7 5.e3 0–0 6.Cf3 h6 7.Bxf6 Bxf6 8.Tc1
 [8.Dc2;

8.Db3 para pressionar em d5 e depois Td1 limitando rupturas em c5 e e5.; 
8.Dd2 Para Td1 ou 0–0–0; 
8.cxd5 parece cedo para definir, deixando o Bc8 livre. 8...exd5 9.Bd3 (9.b4) 9...c6 (9...Cc6 10.0–0 Ce7 11.h3 g6; 9...c5 10.dxc5 Bxc3+ 11.bxc3 Cd7 12.0–0 Cxc5) 10.0–0 Be6 (10...Bg4!?) 11.Dc2 Cd7 12.b4÷; 
8.Bd3 pouco exato, pois é melhor prevenir c5 preto antes. 8...dxc4 9.Bxc4 c5! 10.Ce4 a) 10.0–0 cxd4 11.Cxd4 (11.exd4 Cc6) 11...Bd7 12.Tc1 Cc6=; b) 10.dxc5 Cd7 11.c6 bxc6 12.0–0 Tb8÷; 10...Cc6! CCC 11.Cxc5 (11.Cxf6+ Dxf6 12.dxc5 (12.0–0 cxd4 13.Cxd4 Td8µ) 12...Dxb2) 11...e5 12.Cb3 Bg4© 13.d5 (13.dxe5 Cxe5 14.Dxd8 Tfxd8 15.Cxe5 Bxe5 16.Tb1 Tac8 17.Be2 Bf5µ) 13...Cb4! 14.0–0 (14.a3 Tc8=) 14...Tc8³; 
8.e4? cedo com o rei no centro e com poucas peças prontas para atacar. 8...dxe4 9.Cxe4 Cc6! CCC]
 8...c6 9.Bd3 Cd7 10.cxd5
 [10.0–0 dxc4 11.Bxc4 e5 12.h3! (12.Bb3) 12...exd4 13.exd4 Cb6 14.Bb3 Bf5 15.Te1 Te8 16.Txe8+ Dxe8 17.Dd2² Dd7 18.Te1 Te8 19.Txe8+ Dxe8 20.Df4²] 
10...exd5 11.b4
 [11.0–0 Be7 12.Bb1!?
 a) 12.a3 a5 13.Tb1 Bd6 14.b4 De7 15.Db3 Cf6³ a3 fraco;
 b) 12.Ca4 Bd6 13.Cc5 (13.a3 Te8 14.b4 a5 15.Db3 De7) 13...Cxc5 14.dxc5 Bc7÷;
 c) 12.Bf5 Bd6 13.Ca4 De7 14.a3 Cf6 15.Bxc8 (15.Dc2 Bxf5 16.Dxf5 Ce4 isola a Df5) 15...Taxc8 16.Cc5 Tfe8 17.b4 Ce4÷; 
12...Te8 13.Dd3 g6 (13...Cf6 14.Ce5 Bd6 15.f4 Be6 16.h3 (16.f5?! Bc8 17.Cf3 De7 18.Tce1 Ce4! 19.Cd2 Bxf5! Te1 sem defesa 20.Txf5 Bxh2+ 21.Rxh2 Dh4+ 22.Rg1 Dxe1+µ) 16...De7 17.g4 Tac8÷) 14.Tce1 Bf6 (14...Cf8 15.Dd2 Rg7 16.Ce5²) 15.a3 (15.e4 dxe4 16.Cxe4 Bg7 17.Cd6 Txe1 18.Txe1 Cf6 19.Cxc8 Txc8 20.Bc2 Cd5 21.a3÷) 15...Bg7 16.Ba2 Cf6 17.Ce5 Cg4 18.f4 Bf5 19.Dd2 Cf6 20.Bb1²] 
11...Be7 
[11...a6!? 12.a4 Be7 13.b5 axb5 (13...a5 14.0–0 Bd6 15.Dc2 Te8 16.bxc6 bxc6 17.e4 dxe4 18.Cxe4 Bf4 19.Dxc6±) 14.axb5 Cf6 15.bxc6 bxc6 16.Ce5 c5÷]
 12.b5 
[12.Db3 Cf6 (12...Bd6 13.b5 Cf6 14.bxc6 bxc6 15.0–0 Bd7 16.Ca4²) 13.0–0 a6 14.a4 Bg4 15.Cd2 Bd6 16.b5÷;
 12.a3 a5!;
 12.Tb1 Bd6 13.0–0 (13.b5 Cf6 14.bxc6 bxc6 15.Da4 (15.0–0 Bg4 16.h3 Bh5÷; 15.h3 Da5!) 15...Dc7! 16.0–0 Bg4³) 13...Cf6 14.b5 Dc7 15.bxc6 bxc6 16.h3 Bd7 17.Dc2 c5!? 18.dxc5 Dxc5 19.Tfc1 Tab8÷] 
12...Ba3! Para descoordenar as peças brancas.
[12...Bd6 13.bxc6 bxc6 14.0–0 Cf6 15.Ca4 Bd7 (15...Bg4 16.h3 Bh5 17.Txc6) 16.Cc5 Te8 (16...Bg4 17.h3 Bh5 18.g4 Bg6 19.Bxg6 fxg6 20.Ce6) 17.Cxd7 Dxd7 18.Dc2±; 12...Cf6 13.bxc6 bxc6 14.0–0 c5 15.dxc5 Bxc5 16.Cb5 (16.Cd4 Bxd4 17.exd4 Bd7=) ; 12...Da5 13.0–0] 
13.Tc2
 [13.Tb1?! Da5 14.Dd2 Bb4 15.Tb3 c5! (15...Cf6 16.bxc6 bxc6 17.Ce5 c5 18.Cc6 Db6 19.Cxb4 cxb4 20.Ca4±) ] 
13...Bd6 Retornando ao lugar correto.
[13...Da5 14.0–0; 13...Cf6 14.0–0 (14.Ce5 c5 15.dxc5 Bxc5 16.0–0 Te8 17.Cf3 Bg4) 14...Bd7 15.bxc6 bxc6 16.Ce5 Bd6 17.Cxd7 Dxd7 18.Ca4²]
 14.0–0 Cf6 15.bxc6 bxc6 16.Ca4 Ce4! Defendendo o Bd6 para seguir com Bd7 após Txc6.
[16...Dc7?! 17.Dc1; 16...Tb8?! 17.Txc6 Bd7? 18.Txd6 no ar; 
16...De7?! 17.Txc6 Bd7 18.Tc1 e não tem Da5; 
16...Bg4?! 17.Txc6 Bxf3 18.Dxf3 (18.gxf3 Dd7 19.Ta6) 18...Dd7 19.Tfc1]
 17.Ce5! 
[17.Bxe4?! dxe4 18.Cd2 Ba6; 
17.Txc6? Bd7 18.Tc1 Ba3 19.Tb1 Da5; 
17.Cc5?! Cxc5 18.dxc5 Bc7; 
17.Cd2 f5! (17...Dh4 18.g3 De7 19.Bxe4 dxe4 20.Txc6 Bd7 21.Tc1 Ba3 22.Tb1 Tfc8©) ;
 17.Dc1 Da5 18.Cb2 Be6! 19.Txc6 Tac8! 20.Txc8 Txc8 21.Da1 Dc3³;
 17.Cc3 f5!; 
17.De2 Da5; 
17.Db1 Te8 (17...Tb8 18.Tb2 Txb2 19.Dxb2) 18.Tfc1 (18.Txc6 Bd7 19.Ta6 Bxa4 20.Txa4 Cc3) 18...Bd7÷ 19.Tb2? Ba3µ] 
17...De8 ! Lance difícil, jogado por exclusão, desconfio.
 [17...Bxe5 18.dxe5 Dg5 (18...Te8 19.f3 Cg5 20.f4 Ce4 21.Bxe4 dxe4 22.Txc6±) 19.f4 Dg6 20.Dc1 Bh3 21.Cc5± (21.Tf3? Bf5 22.Txc6 Tac8÷) ; 
17...Bd7 18.f4² (18.Cxc6? De8) 18...f5 19.Bxe4 fxe4 20.Cc5 Bxc5 21.Txc5²; 
17...Dg5? 18.f4±; 
17...c5? 18.Bxe4 dxe4 19.Cxc5±]
 18.f3
[18.f4 Bf5! F (18...f6 19.Bxe4 dxe4 20.Cc4² Taimanov) 19.Cxc6? (19.Cc5 Bxc5! 20.Bxe4 Bxe4 21.Txc5 Tc8 22.Da4?! (22.Dh5!?) 22...Tc7 23.Tfc1 f6 24.Cxc6 Tb7! 25.Da3 Dh5!–+ (25...Dg6–+ 26.g3 Dh5) 26.Ca5 De2) 19...Bd7;; 18.Cxc6 Bd7 19.Dc1 (19.Bb5 a6 (19...Tc8 20.Dc1) ) 19...Tc8 (19...f5!?) 20.Bb5 a6 (20...Cf6 21.h3 (21.Cb2 Ba3) 21...a6 22.Cb6 axb5 23.Cxc8 Bxc8 24.Db2 Bf5 25.Tc3) 21.Cb6 axb5 22.Cxc8 Bxc8; 
18.Dh5 Cf6 
a) 18...g6 19.Dxh6 Bxe5 20.dxe5 Dxe5 21.Txc6 Bd7;
 b) 18...c5 19.Bxe4 dxe4 (19...Dxa4 20.Bxd5 Da6 
b1) 20...Bxe5 21.Tc4 Da6 (21...Dxa2 22.Txc5+-) 22.Dxe5; 
b2) 20...Dxc2 21.Cxf7! (21.Bxa8 cond 21...Ba6) ; 21.Cxf7) 20.Cxc5; 
c) 18...f6 19.Dxe8 Txe8 20.Cxc6 Bd7 21.Tfc1 Tec8 22.Ba6 Tc7 23.Ce7+; 
d) 18...Bd7; 
e) 18...Bxe5 19.Dxe5! (19.dxe5 Tb8! 20.Bxe4 dxe4 21.Td1 Tb5÷) 19...Dxe5 20.dxe5 Bd7 21.f3; 19.De2 Bxe5 20.dxe5 Dxe5 21.Txc6 Bd7 22.Ta6]
18...c5!! 

[18...f6 19.Cxc6 Bd7 20.Bxe4 F (20.Dc1! Cg5 21.Ba6! TAIMANOV 21...Bxc6 22.Txc6 Ba3! F 23.Dc3 Bb4 24.Dxb4! Dxc6 25.Bb7 De6 26.Bxa8 Dxe3+ 27.Rh1 Txa8÷) 20...dxe4 21.d5²; 

18...Cg5!? 19.f4 f6 20.Cg6 (20.Bg6!? De7 21.fxg5 fxe5 22.Txf8+ Dxf8 23.Tf2 (23.gxh6 Df6 24.Dh5± F) 23...De7 24.gxh6² Tal) 20...Dxe3+ 21.Rh1 Bg4! 22.Be2 Bf5 23.Tc3 De8 24.Cxf8 Ce4!÷ Tal; 

18...Bxe5 19.dxe5 Cg5 20.f4 Ce6 21.Da1! (21.e4 De7÷ 22.Txc6 Bb7) 21...Tb8 22.Dc3²] 

19.fxe4 cxd4! 

[19...Dxa4? 20.Cxf7! Be7 21.exd5+- cxd4 22.Dh5 dxe3 23.Cxh6+] 
20.Cg4!
 [Muito perigoso 20.Cc6 dxe4 21.Bc4 (21.Bb5 a6 22.Cb6 axb5 23.Cxa8 d3!÷) 21...d3 22.Tc3 Bd7 23.Bd5 Tc8 24.Dc1 Bxc6 25.Bxc6 De6 26.Tc4 (26.Bb5 De5–+) 26...Tc7 27.Txe4 Dxa2 28.Tc4 Tfc8µ; 20.Txc8 Txc8 21.exd4 f6 22.Cg4 (22.Cg6? dxe4 23.Cxf8 exd3µ) 22...dxe4÷] 
20...dxe4! 
[20...Bxg4 21.Dxg4 Dxa4 22.e5 Taimanov (22.exd5 F 22...Tae8 23.exd4 Te3 24.Td2 Da3 25.Bb1²) 22...Da3! F; 20...Dxa4 21.Txc8! Dxd1 22.Txf8+ Rxf8 23.Txd1 h5 24.Cf2 dxe3 25.Ch3²] 

21.Bc4! [21.Txc8?! Txc8 22.Cf6+? (22.Ba6 Tc7 23.exd4³) 22...gxf6 23.Dg4+ Rh8 24.Txf6 Tc1+ 25.Bf1 De6!! Tal(25...Bxh2+!) ]

 21...Bxg4!

 [21...d3 22.Tcf2 Be6 23.Tf6!! Bxc4 24.Cxh6+ gxh6 25.Dg4+ Rh7 26.Txh6+ Rxh6 27.Tf6+ Tal] 

22.Dxg4 Dxa4 23.Txf7! 

[23.Bb3 '!?' 23...Da5 (23...Db5! F; 23...De8 24.Txf7 Txf7 25.Tf2) 24.Tcf2 De5! 25.g3 dxe3µ; 23.Dxe4 Tae8 24.Df5 dxe3 25.Bxf7+ Rh8 26.Bxe8 Dd4 27.Dxf8+ Bxf8µ (Lubomir Ftacnik) 0–1 Cebalo,M (2505)-Van der Sterren,P (2500)/Munich 1989/CBM 013/[ChessBase] (62)]

 23...Txf7 24.Bxf7+ Rxf7 [24...Rf8 25.Bb3+-] 

25.Df5+ Re7 [25...Rg8? 26.Dd5+ Rh7 27.Dxe4+ g6 28.Db7+]

 26.Dxe4+ Rd7 27.Db7+ Re6 28.De4+ Rd7

 NÃO É TÃO IMPORTANTE A ABERTURA QUE OS JOGADORS ESCOLHEM, CONQUANTO SEUS INTÉRPRETES TENHAM TALENTO E IMAGINAÇÃO. (Taimanov)

[28...Be5 29.Tc6+ Rf7 30.Dd5+ Rf8 31.Dc5+ Rg8 32.Dd5+ Rh8 33.Txh6+ gxh6 34.Dxe5+ Rg8 35.Dd5+ Rg7 36.De5+ Rf8 37.Dh8+ Re7 38.Dxa8 Dd1+ 39.Rf2 Dd2+ 40.Rg3 Dxe3+ 41.Df3=]  ½–½
D11
CONDICIONAMENTO POSITIVO
* CALCULAR SEMPRE OS TÁTICOS BÁSICOS: XEQUE, CAPTURAS, DUPLOS, RAIO-X , CRAVADAS, AMEÇAS A PEÇAS DE MAIOR VALOR

* VIGIAR PEÇAS SEM DEFESA A TODO MOMENTO, e também as peças em trânsito.
* ACOMPANHAR A SITUAÇÃO DEFENSIVA DOS REIS SEM CESSAR NUNCA

* NOTAR A CRIAÇÃO DE CASAS FRACAS A CADA LANCE DE PEÃO REALIZADO

* DIFERENCIAR O RAIO DE AÇÃO DE CADA PEÇA APÓS CADA LANCE REALIZADO

* SONHAR COM TÁTICOS BRILHANTES MUITO ANTES DE SEREM POSSÍVEIS

* NÃO SER OBRIGADO A JOGAR UM LANCE SÓ PORQUE ELE PARECE SER O MELHOR OU O ÚNICO
* ANTES DE SAIR ANALISANDO LONGAS E FORÇADAS VARIANTES, LISTAR OS LANCES CANDIDATOS E OLHAR RAPIDAMENTE CADA UM DELES

* NÃO FICAR ESCRAVO DO MATERIALISMO

* NÃO DESCARTAR CERTAS JOGADAS POR ELAS SEREM FEIAS E ESTRANHAS

* QUANDO ACHAR QUE UMA POSIÇÃO NOS É FAVORÁVEL, JULGAR TAMBÉM POR VARIANTES

* SABER ACEITAR CERTAS FRAQUEZAS OU DESVANTAGENS EM TROCA DE OUTROS BENEFÍCIOS.
D11 
· Reflexo imediato: Jogar o primeiro lance que parecer bom, sem procurar outros ou checar se ele tem algum defeito.
· Observar que sempre repetimos lances ou idéias devido ao nosso CONDICIONAMENTO MENTAL ...nosso costume...vontade de repetir padrões para nos deixar mais tranqüilos...temos a tendência a efetuar os lances mais óbvios e mais fáceis...

·  Mestres seguem “leis” ou “regras” do meio-jogo e dos conceitos clássicos, mas não à risca. Eles detectam as posições que são exceções e conseguem uma melhor avaliação do que seu oponente. Isto se refere a ceder debilidades, fechar a posição com o par de bispos, trocar bispo bom pelo mau e outras ações aparentemente contrárias às “leis” ou “regras”.

· Em muitas posições, chegamos a ter certeza que o adversário agirá de certa forma e contamos somente com isso, quando descobrimos (tarde demais) que ele podia fazer outras coisas melhores. 
· Nosso cérebro se condiciona a contar com lances aparentemente óbvios ou quase automáticos. Sempre imaginamos as peças indo para as casas mais bonitas, para o lado maior, mais importante. Quando uma peça do adversário se move de forma estranha, somos surpreendidos. Outras vezes deixamos de encontrar lances vencedores ou defesas exatas, pois se tratavam de lances feios (auto cravar, piorar as peças, expor o rei, etc..)
·  “No xadrez, a regra de ouro é a de que não existe regra de ouro...”  GM SUBA
(ROWSON: Isto não significa que as regras sejam inúteis, mas que não podemos confiar cegamente nelas quando precisarmos tomar decisões corretas no tabuleiro).
O GM J .Rowson amplia o debate (em “Chess for Zebras”) sugerindo que, para melhorarmos nosso jogo, devemos DESAPRENDER muitas coisas apreendidas em nossas cabeças...E procurar, como computadores que somente calculam, as melhores jogadas sem nenhum pré-conceito.
O número de posições que você tem em sua base de dados mental intuitiva não ajuda por si só... O que vale é se você as entende e como pode adaptá-las, geralmente de forma inconsciente, aos seus problemas durante uma partida. (Rowson)

Nossa percepção segue padrões e reconhecimento... e isso pode ser perigoso. (Rowson)
- Experiência não é aquilo que acontece com você. É o que você faz com o que acontece com você. (Aldous Huxley)
Conhecimento

Outro importante fator que nos leva a escolher alguns lances para analisar e outros não, é a nossa experiência acumulada. A experiência das nossas próprias partidas e das partidas que estudamos, vimos, acompanhamos, analisamos em algum momento passado.

O cérebro tira proveito de experiências passadas para facilitar a resolução do problema atual (a partida), fazendo comparações, analogias, formando modelos e conjuntos de estruturas, situações, combinações, tratamentos, etc... Nem sempre isto ajuda e muitas vezes atrapalha, visto que “nenhuma partida de xadrez é sempre igual!” (existem exceções, eu sei, eu sei..., mas a frase é boa mesmo assim). 

A utilização da experiência é o diferencial entre um Mestre e um jogador de terceira categoria. Estritamente falando de cálculo, a diferença pode não ser muito grande entre um e outro. A grande diferença realmente é a capacidade de avaliar inúmeras e distintas situações possíveis no tabuleiro. O mestre sempre “sabe” algo a mais sobre os segredos de uma posição específica que o jogador de terceira categoria. Ah! E não basta “saber” mais posições que o adversário, é necessário saber “utilizar” o conhecimento adquirido e acumulado.

Em muitas partidas jogadores mais fracos que eu me mostraram zilhões de variantes e cálculos muito bonitos, profundos e corretos, muitas coisas que nem vi durante a partida. Isto não quer dizer que ele jogou melhor ou que mereceria vencer a partida, pois durante a mesma eu estava focado em somente o que interessava para a posição em cada momento específico, de maneira prática e pragmática. Sem considerar o fato que quem muito pensa, com pouco tempo no relógio fica...

A experiência acumulada atrapalha quando decidimos utilizar um plano, que funcionou noutra partida, em nossa partida atual, mas sem considerar as diferenças entre uma partida e outra. O mesmo plano pode não dar certo devido a motivos táticos, já que a posição não é igual. 

Indução (Emboscada): Uma das maneiras mais fáceis de e ganhar uma partida é induzindo o adversário a executar lances aparentemente óbvios, ou normais, mas que sejam erros táticos. 
Erros comuns de condicionamento:

- Se atirar de mais com brancas

- se defender demais de pretas

- entra em pânico quando atacado

