
CLUBE DE XADREZ DE CURITIBA 

CIRCUITO DE TORNEIOS INTERNOS 2010 

REGULAMENTO GERAL 

O circuito de torneios internos do Clube de Xadrez de Curitiba contará, no ano de 2010, com 20 
etapas, sendo 10 de xadrez rápido (21 minutos por jogador) e 10 de xadrez relâmpago (5 minutos por 
jogador), observadas as regras específicas de cada modalidade; 

1. As etapas serão realizadas no período de fevereiro a novembro, sempre com a realização do 
relâmpago (5 rodadas ou 7 rodadas, para mais de 20 participantes), com início às 16 horas, e do 
rápido (sempre em 5 rodadas), com início às 15 horas. Caso haja coincidência de datas com os 
Torneios Abertos ou do CXC, a etapa poderá ser adiada, assim como a etapa do relâmpago poderá 
ser alterada quanto ao horário de início para coincidir com os tradicionais “Mega-Pingões”. 

2. As inscrições para cada etapa serão efetuadas no local, ao custo de R$ 10,00 (dez reais) para 
sócios em dia, menores e mulheres e R$ 20,00 (vinte reais) para não sócios. 

3. Em cada etapa, tanto de xadrez rápido como de xadrez relâmpago, serão distribuídos R$ 200,00 
(duzentos reais) em prêmios, cabendo R$ 70,00 ao campeão, R$ 50,00 ao segundo colocado, R$ 
30,00 ao terceiro, R$ 30,00 ao campeão amador e R$ 20,00 ao segundo colocado amador 
(entendendo-se amador segundo o critério utilizado no Campeonato Brasileiro da categoria, isto é, 
jogadores sem rating, com rating FIDE abaixo de 2000 e rating CBX abaixo de 2100). 

4. Ao término de cada etapa, será realizada a premiação. Na cerimônia de encerramento das 
atividades do ano, caberá ao campeão do circuito um troféu especial e medalhas ao 2º e 3º 
colocados geral do circuito, assim como troféu ao campeão amador e medalhas de 2º e 3º. Ao final 
do ano, haverá premiação aos campeões do circuito com base numa bolsa de prêmios de 20% a 
30% do arrecadado em cada etapa. 

5. Para a classificação final do circuito serão somadas as pontuações obtidas em cada etapa, que 
englobam o número de pontos feitos na etapa somados aos seguintes bônus especiais: 2 pontos 
pela participação; 3 pontos por vitória e 1 por empate; sendo N o número de participantes da etapa, 
o campeão ganhará N pontos, o vice N-1 pontos, o terceiro N-2 pontos e assim por diante, sendo 
que o último colocado ganhará um ponto; em cada etapa, os seis primeiros colocados ganharão, 
respectivamente, mais 9, 6, 4, 3, 2 e 1 pontos. 

6. Para a classificação final serão consideradas, no máximo, 16 etapas. Assim, se um atleta disputar 
mais que 16 etapas, poderá descartar aquelas em que acumulou menos pontos. 

7. Em caso de empate na colocação final (soma de até 16 etapas), o desempate será feito da seguinte 
forma: somatória total (até 20 etapas); maior número de primeiros lugares; maior número de 
segundos lugares; maior número de terceiros lugares; maior número de pontos conquistados (ou 
seja, sem a inclusão dos bônus de etapa); sorteio. 

Os casos omissos serão decididos pela Direção. 

Curitiba, 22 de janeiro de 2010. 

 

Acyr Rogério Calçado 
Presidente do CXC 


