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-001-
INTRODUGAO

Nas trés palestras anteriores analisamos o xadrez
dindmico sob o ponto de vista cartesiano, mas tam-
bém da visdo sistémica, inclusive com a elaboragéo de
sua andlise estrutural.

Agora tentaremos entrar na préaxis do xadrez dina-
mico. N&o estamos falando em "pratica" do xadrez di-
namico, que consiste em joga-lo por vontade propria
ou enfrentd-lo quando exposto na partida viva. Esta-
mos falamos em "praxis", na "teoria da pratica" do
xadrez dindmico.

Diante disso é que se coloca a teoria do caos como
préxis do xadrez dindmico. Penso que sem a praxis a
explicagdo do xadrez dindmico ficaria incompleta,
pelo menos obscura, como aconteceu inimeras vezes
no passado, sobretudo em torno de 1967, por desco-
nher totalmente essa teoria e da complexidade.

- 002-
TEORIA DA COMPLEXIDADE

A revolugdo ao pensamento cartesiano-laplaceano-
newtoniano, comeca em 1900 com a Teoria Quantica
de Max Planc, a fisica das probabilidades, onde o ob-
servador faz parte da realidade observada. Mais tarde
a teoria quéntica levou ao Principio da Incerteza de
Werner Heisenberg (1927): a realidade é incerta, im-
precisa e impreditivel, e a matéria tem consisténcia
apenas pelas conexdes (relacionamentos) entre seus
componentes.

Depois veio a Teoria da Relatividade criada pelo
matematico francés Henri Poincaré e depois oficial-
mente descrita por Albert Einstein em 1905: tudo é
relativo exceto a velocidade da luz no vacuo.

Em 1960, com a descoberta e decifracdo do DNA
por Watson e Crick, percebeu-se que o que impulsio-
na o mundo € a informacao.

E finalmente os estudos sobre o caos iniciados por
Hadamard, Duhen e sobretudo Poincare ao final do
século XIX, colocando em divida o mecanicismo de
Newton, acabaram por desaguar, em meados dos anos
60, na Teori do Caos, Teoria das Catéstrofes, Fractais
e Logica Fuzzy, que no conjunto configuram a deno-
minada Teoria da Complexidade.

Todavia, nosso assunto é caos e xadrez dindmico!

- 003-
HORIZONTE DE EVENTOS

Hé duas classes de horizonte de eventos: do jogador
e da posicéo.

O horizonte de eventos do jogador é dado por sua
capacidade ou vontade de calcular partindo de uma
determinada posicdo. Se tracarmos uma linha imagi-
néria unindo todas as "posi¢des pds-variante" (Roma-
nowski) teremos a figura de um circulo, cujo perime-
tro é o préprio horizonte de eventos do jogador na

posicdo; a sua area a massa de calculos realizada pelo
jogador. Portanto o horizonte de eventos do jogador é
claro e visivel.

O horizonte de eventos da posicdo tem concepg¢do
semelhante a do "black hole" da fisica, quanto mais
cadtica a situacdo maior a abrangéncia desse horizon-
te. O horizonte de eventos da posicdo é um horizonte
invisivel e escuro.

-004 -
LACUNAS ANALITICAS

Em toda partida hd uma espécie de "Il Cimento de-
II'Armonia e dell'Inventione" (Vivaldi), uma disputa
da harmonia e da invencédo entre o jogador desejando
harmonizar pelo calculo e a posi¢do desejando a in-
vencao pelo caos. Nessa dialética ora vence o jogador
ora vence a posicéo.

Como exemplo vamos tomar a posi¢do inicial,
como em qualquer posicdo, h4 uma sele¢do de lances
considerados pelo senso comum e outros simplesmen-
te descartados ou nem considerados.
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Diag. 1- Posi¢ao inicial

Brancas tém a sua disposi¢do 20 lances iniciais,
mas na grande maioria das vezes 0 Senso comum con-
sidera tdo somente 7 (35%): 1.c4, 1.d4, 1l.e4, 1.f4,
1.g3 e 1.5f3. Os demais 13 (65%), especialmente
lances como 1.f3 ou 1.c3, sdo rotineiramente descar-
tados ou nem considerados pelo senso comum.

S4o estes lances que, do ponto de vista do horizonte
de eventos do jogador ou da "engine", formam as la-
cunas analiticas da posicdo. Se vistas desde a esfera
do horizonte de eventos da posicdo, sdo os pseudépo-
des visiveis da verdadeira agambarcacdo que realiza o
horizonte de eventos da posicao, inclusive enganando
0 jogador no que ele pensa ser uma posicao pds-vari-
ante favoravel!

Diante disso, a figura imaginaria de um circulo em
torno da posicdo objeto da solucdo analitica como re-
presentativa do horizonte de eventos do jogaor so-
mente ocorreria no caso da posi¢do ser 100% analisa-
da. Mas isto € impossivel, inclusive pelos "engines",
pelo fator tempo no relégio e sobretudo pela forca do
Senso comum, como 0 que temos um horizonte de
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eventos descontinuo, cortado pelos pseudopddes do
horizonte de eventois da posi¢do. Entdo sua represen-
tacdo passa de um circulo para a de uma rosacea pelas
importantes lacunas analiticas, os lances ndo conside-
rados deixados entre suas pétalas. No exemplo, 1.f3 e
1.c3 formam duas lacunas analiticas da posicéao, e do
outro ponto de vista, dois pseuddpodes do horizonte
de eventos da posic¢éo.

A lacuna analitica é o acidente que coloca a posicao
diretamente em contacto com o caos (sistema aberto)
pela auséncia, neste ponto, da blindagem do horizonte
de eventos do jogador.

A quantidade de lacunas analiticas na posicao cres-
ce com o aumento dos lances regulamentares disponi-
veis e descartados pelo senso comum ou incompetén-
cia de calcular; em outras palavras, quanto maior o
numero de lances disponiveis na posi¢cdo maior a
quantidade dos lances ndo detectados principalmente
por rejeicdo aprioristica do senso comum. Resta dizer
que a quantidade de lacunas analiticas também cresce
proporcionalmente & quantidade dos meios-lances da
variante calculada.

-005 -
SISTEMAS FECHADO E ABERTO

O horizonte de eventos do joagador esta sempre na
fronteira entre os sistemas fechado e aberto de parti-
da. Se o que acontece na partida estd aquém do hori-
zonte de eventos do jogador, esta partida caracteriza-
se por ser um sistema fechado; se tudo decorre além
daquele horizonte de eventos, a partida deve ser to-
mada como um sistema aberto. O sistema fechado co-
meca no complexo jogador-posi¢do e termina no seu
horizonte de eventos. Em outras palavras: o sistema
fechado esté constituido pelo campo visualizado pela
solucdo analitica do jogador sobre a posi¢do, onde
tudo 0 que acontece ou possa acontecer ja esta previs-
to e controlado. A partida interpretada como um siste-
ma fechado tem seu método na dindmica linear go-
vernada pela légica e o mecanicismo cartesiano, la-
placeano, newtoniano!

A partida como sistema aberto do raciocinio fun-
damenta-se nas eclos@es da dindmica néo-linear, sen-
do assim governada, ou pretensamente governada,
pela teoria da complexidade da qual destacamos a te-
oria do caos (ver item 002).

Devemos frisar que a partida, na sua totalidade, é
um sistema fechado ou aberto quando ambos os ad-
versarios operam dentro ou fora de seus respectivos
horizonte de eventos. Quando houver dissimetria en-
tre ambos nesse procedimento, o prevalecimento da
partida como sistema fechado ou aberto vai depender
da conjuntura dominante. Por exemplo: no momento
do arremate pelo jogador, predomina na partida o sis-
tema fechado, a despeito dos desejos do adversério.
Este exemplo induz a importante conclusdo de que,
em teoria, o sistema fechado de partida é superior ao

sistema aberto! Entretanto, pela imensidao do traba-
lho analitico, até para computadores, a pratica traba-
lha independente dessa teoria, que ndo sendo a regra,
vai depender da conjuntura!

- 006 -
ESTRATEGIA DOS SISTEMAS FECHADO E ABERTO

Os conceitos sistema fechado e aberto sdo conceitos
predicativos, meramente descritivos de situacfes que
podem ocorrer na partida. Ndo devem ser tomados
como sujeitos do raciocinio estratégico por ndo per-
tencerem a essa categoria. Além disso, como disse-
mos acima, ele pode definir a partida total ou apenas
uma metade segundo o universo de cada jogador.

Com estas ressalvas podemos descrever a partida
desde a dialética dos sistemas para coloca-la em evi-
déncia do ponto de vista do caos. Nesse sentido, j& a
posicdo inicial pode ser vista (ou entendida) como um
sistema fechado ou aberto, dependendo da extensdo
do horizonte de eventos do jogador.

Como sistema fechado relaciona-se com a teoria
das aberturas, logo o horizonte de eventos do jogador
é proporcional a seu conhecimento teérico. Mutatis
mutandi, o meio-jogo e final, em dltima instancia, o
conhecimento de todo o xadrez.

Como sistema aberto, a posicao inicial (também as
de meio-jogo e final) sdo tomadas pelo horizonte de
eventos da partida. Na prética do sistema aberto, os
jogadores ainda assim aplicam seus respectivos hori-
zonte de eventos de forma minima, limitado ao lance
(meio-lance adversario, meio-lance do jogador, nessa
ordem!), no maximo a "petite combinaison". Ou seja,
na prética da partida joga-se mais do que se pensa
num sistema aberto, onde jogador deixa acontecer as
lacunas analiticas em seu descontinuo do horizonte de
eventos.

No transcorrer da partida esta evolui ora como sis-
tema fechado ora como sistema aberto, conforme jo-
gador e adversario vdo, ou ndo vao, produzindo sur-
presas um ao outro. Regra geral, apesar dessa dinami-
ca ndo linear, a partida sempre termina como sistema
fechado devido a decisdo téatica, especificamente du-
rante sua canalizagdo para o resultado esportivo.

Muito antes de se chegar a esse estagio, ja na teoria
das aberturas busca-se a surpresa da "novidade", ma-
nejo este que resulta no jogador permanecer num sis-
tema fechado onde tudo é supostamente pré-conheci-
do, deixando o adversario se arrebentar no caos do
sistema aberto da partida. Neste momento me vem a
mente o famoso Ataque Marshall na Ruy Lopez, e na
sua origem diligentemente preparado pelo campedo
americano e durante 18 anos analisado e guardado
para ser especificamente jogado contra Capablanca! E
mesmo assim 0 mestre cubano refutou sobre o tabulei-
ro porque deve ter entendido que a complica¢do era
tanta que o melhor era tomar a partida como um sis-
tema aberto e deixar as leis do caos dirigir as acdes.
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A tendéncia da dialética entre os sistemas fechado e
aberto no xadrez moderno é:

(@) o jogador considerar a partida cada vez
mais como um sistema fechado pelo uso intensivo da
teoria das aberturas, cuja sintese dessa dialética seria
a de deixar o adversario se debater num sistema
aberto.

(b) o jogador praticar a mesma teoria das aber-
turas em moda para assim aumentar suas chances de
poder aplicar uma "novidade". O sentido pratico des-
sa "estratégia" € a transposicdo da "posicdo inicial"
regulamentar para mais tarde na partida como "posi-
c¢do inicial da novidade", digamos, como se a partida
tivesse inicio na posi¢do de realizacdo da novidade,
fazendo assim a partida passar, para o adversario,
bruscamente de um sistema fechado para um sistema
aberto.

No caso da partida em estilo xadrez dindmico deve-
mos considerar, aléem da novidade prepara em labora-
torio, também o fator sacrificio inspiragdo momento
na implementagdo do ritmo do xadrez dindmico num
ambiente de sistema aberto para ambos jogadores.
Nesse caso temos de considerar duas situacdes:

(a) o sacrificio como "novidade teérica" €, sal-
vo excessBes, um "sacrificio simulado” (Spielmann)
com a partida sendo forcada para um sistema aberto
somente para o adversdrio enfrentar; logo, pela
auséncia do risco, caracteriza a partida, para o joga-
dor, apenas parcialmente como um procedimento de
xadrez dindmico.

(b) o sacrificio, seja na abertura, meio-jogo ou
final, portador de risco para ambos, logo um "sacrifi-
cio verdadeiro" (Spielmann), como ocorre nas parti-
das do grande Mikhail Tal, é o que caracteriza a par-
tida como sistema aberto para ambos os adversarios
como verdadeiro xadrez dindmico.

Aprofundando mais a descri¢do dialética dos siste-
mas fechado e aberto, uma observacdo que ndo pode
deixar de ser feita é a de que a partida pode estar vi-
vendo num sistema fechado, no que concerne a sua
parte estratégica (planejamento) e, ao mesmo tempo,
num sistema aberto na sua parte operacional (desen-
volvimento do plano) de sua condugdo. Este ponto é
particularmente importante pois na teoria do caos o
planejamento estratégico nunca deve ser a longo pra-
z0, com sequéncias de objetivos intermediarios a se-
rem conquistados, mas desde logo fundamentado
numa idéia basica simples e direta, como fazia Tal.

Se o objetivo final € a vitoria, e ambos sabem disso,
tudo o que acontece para chegar 14 é operacional, logo
0 sistema aberto residiria somente na parte operacio-
nal da partida. Somente naqueles casos em que o ob-
jetivo estratégico do jogador fosse absolutamente des-
conhecido pelo adversario, e isso pode acontecer, é
que estariamos numa partida sendo jogada como sis-
tema aberto tanto estratégica como operacionalmente
considerada! Este raciocinio todavia prevalece apenas
por simetria teérica, porque o horizonte de eventos do

jogador, que define o sistema da partida como fecha-
do ou aberto, é uma questdo de solugdo analitica e ndo
de solugéo filosofica!

Se considerarmos o objetivo final da partida como
Obvio, por exemplo a vitdria, e isso é um fato na mai-
oria das vezes, poderemos "descarta-lo" como minimo
multiplo comum de todas as partidas nessa logica
aritmética e, livre dele, ficariamos somente com os
objetivos intermediarios para aplicarmos 0 mesmo ra-
ciocinio. Nesse caso 0 objetivo intermediario podera
ou ndo ser conhecido pelo adversario: se conhecido
estaremos no mesmo caso do objetivo final; se desco-
nhecido estariamos no caso de uma partida em siste-
ma aberto tanto estratégica como operacionalmente
considerada. Embora esse desconhecimento seja qua-
se que sO em teoria, pode-se pensar em termos de ma-
ximo & minimo, quando nem o jogador nem o adver-
sé&rio conhecem qualquer objetivo intermediario e, por
isso, jogam apenas pelo ritmo do xadrez dindmico
com a confian¢a agucada de que a qualquer momento
uma decisdo tatica ocorrerd! Este caso, e o do desco-
nhecimento do objetivo final, é a dialética que melhor
reflete os casos de "iniciativa que se basta a si mes-
ma" intensamente empregada por mim nos idos de
1963-1965, ou em duas palavras, 0 xadrez dindmico a
partir de 1967!

Uma importante situacdo da partida que pode ser
explicada com auxilio da dialética dos sistemas fecha-
do (teoria cartesiana) e aberto (teoria do caos) é o
caso da combinacdo, definida por Botvinnik como
"uma sequéncia forgada de lances com um sacrificio"!
Sempre ficamos admirados quando Alekhine combi-
nava: - Como isso pode acontecer?! E sempre ficamos
sem resposta porque partimos do pressuposto cartesia-
no de que Alekhine calculava tudo! Mas a resposta
aquela questdo passa pela dialética dos sistemas fe-
chado e aberto! Assim, o primeiro item a ser conside-
rado é que quando a combinagdo aparece € porque ela
ja foi detectada e efetuada, logo ja estamos na partida
pelo sistema fechado e tudo resume-se no célculo dos
lances da combinacdo, uma solugdo analitica. No en-
tanto, devemos observar o "segredo de Alekhine" con-
substanciado no que ele fez para se aproximar daque-
le momento da combinacdo! Resposta: em termos car-
tesianos é o desenrolar de sua arte operacional; mas
em termos cadticos, foi a tomada da partida como sis-
tema aberto e posta em confronto dialético com os
pensamentos geralmente cartesianos de  seus
adversarios.

Apesar de todos estes raciocinios, gostariamos de
enfatizar que a dialética dos sistemas fechado e aberto
é um procedimento meramente descritivo.

N&o é o sujeito do raciocinio que empregamos na
conducdo da partida (estratégia, arte operacional e t&-
tica), mas é um valioso instrumento pictorico para ex-
plicar o estilo xadrez dindmico pela teoria do caos, e
desta explicagdo retirarmos os dividendos de sua
regéncia.
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-007 -
O XADREZ DINAMICO VISTO DESDE O CAOS

Grosso modo, o estudo do xadrez dindmico, a luz
da teoria do caos, é um estudo praxiologico a partir
das estruturas apresentadas na pagina inicial deste ar-
tigo, mais as correlagBes dialéticas entre os sistemas
fechado e aberto, acima estudados. Visto de outra an-
gulo, o xadrez dindmico é o estudo de como jogar
conscientemente em um sistema aberto e de como se
conduzir quando inadvertidamente somos apanhados
num sistema aberto.

O xadrez dinamico, visto pelo caos ou cujo hori-
zonte de eventos é o do caos, obedece a duas grandes
estruturas: "sistema aberto” (estrutura 1) e "ritmo do
xadrez dindmico" (estrutura 2), como na pagina inici-
al do artigo.

Estas duas estruturas tem o mesmo sentido de se-
rem, respectivamente, a "infra-estrutura” e a "super-
estrutura” do estudo cartesiano do xadrez dindmico, e
0 mesmo sentido marxista de a superestrutura ser um
reflexo da infra-estrutura.

Se o jogador aderir as estruturas que conceituaram
a partida como um "sistema aberto" estard jogando
essa partida em "ritmo do xadrez dindmico".

-008-
RITMO DO XADREZ DINAMICO

Comecando pelo final, o ritmo do xadrez dindmico
(estrutura 2) é uma espécie de apreciacdo estética da
ofensiva que vai retratada pelos movimentos de pecas
e pebes que se sucedem sobre o tabuleiro. Assim, o
ritmo do xadrez dindmico é uma propriedade estética
da partida, logo externa ao jogador embora seja este 0
sujeito da acdo mas por aderir ao "jogar para ganhar
sem pensar na vitoria". Este movimentar de pegas e
pedes tem grande "autonomia™ por estar livre das in-
fluéncias do "ego do jogador”, esfacelado que foi em
seu confronto direto com o grande atrator cadtico (es-
trutura 113.1).

Essa liberdade ou independéncia entre o fazer e o
ndo fazer (ndo fazer, fazendo; ou fazendo, néo fazer),
é chave da prética desassombrada do xadrez dindmi-
co, especialmente na sua totalidade como estilo Tal.

O xadrez dindmico, por mais complexa que possa
ser a trama comprometedora de seus lances, é um es-
tilo posicional, onde as manobras sdo o ponto alto de
sua referéncia. Nesse contexto, o "sacrificio verdadei-
ro" (Spielmann), tipico do xadrez dindmico sobretudo
o0 de Tal, também é um lance posicional e néo tatico,
apesar das mas linguas dizerem o contrério. E sendo
um estilo posicional, dominado pela manobra e o sa-
crificio (um tipo de manobra), somente poderia em-
pregar a solugdo filosofica que, apesar de nada deci-
dir, é a fonte do poderoso "fedback positivo" que au-
menta os desequilibrios posicionais e psicolgicos
promovendo a criatividade (estrutura 111.4), em

Gltima instancia incrementando a dindmica ndo linear
na partida e sua insercdo como sistema aberto. De
maneira prosaica, o ritmo de xadrez dindmico, sobre-
tudo o do estilo Tal, é a sensacdo de se jogar com a
iniciativa, "a iniciativa que se basta a si mesma", e
perceber, momento a momento, os desdobramentos
defensivos do adversario na sua busca pelo esclare-
cimneto das coisas.

Como todas as partidas, também a partida caética
em ritmo de xadrez dindmico, tende & sua ordenagéo
final num resultado esportivo. O fendmeno se da pelo
emprego da solucdo analitica (estrutura 2.2), eminen-
temente tatica e produto do ego do jogador, que mata
a partida pela conquista do seu objetivo final (ou re-
sultado esportivo) ou avanga-a em direcdo a seu fim
pela conquista de seus objetivos intermediarios como
"feedbacks negativos" totalmente acabados. Nos pro-
cedimentos de aproximacdo da arte operacional, seja
dos objetivos intermedidrios, mas principalmente do
objetivo final, a fenomenologia se da pela aplicacdo
direta da solucéo filosofica causadora do intenso "fee-
dback positivo™ do xadrez dindmico.

A idéia geral dessa movimentagdo por "feedbacks
negativos e positivos”, é o da luta do determinismo
cadtico contra a entropia da desagregacdo que, ao fi-
nal, é vencida pela realidade caética ao fazer surgir
um produto acabado, a "partida jogada"! A rigor, ndo
podemos esconder os fatos, esta é uma vitoria do caos
contra a entropia somente ao nivel de disputa de tor-
neio, permanecendo vitoriosa a entropia ao mesmo
nivel de conducdo da partida ao fazé-la desaparecer
do cenério da luta enxadristica.

-009 -
INTERMEZZO: UM PEQUENO RESUMO

Acredito na importancia de um resumo para orga-
nizar e consolidar as dissertagdes até aqui.

No inicio do mundo era a desordem, mas aos pou-
cos, para sua seguranc¢a, o homem foi controlando-o
pelos mitos agora governado pelos ritos. Dai surgiu a
tradicdo como forma de manutengdo e conservacao da
ordem alcancada. Mais um passo e despontou a
religido, seguida pela filosofia, que logo se assenhora-
ram da moralidade e das condutas a serem seguidas.

Entrementes, com a autonomia da ciéncia, rompe-
se o discurso mitico, esvaziam-se os ritos e se impdem
a descrenca na tradicdo, o que fez surgir uma "nova
ordem", que gerou uma "nova cultura™ e que, por fim,
criou uma "nova tradigdo", a da modernidade.

Quando tudo finalmente parecia, quantificado, or-
denado e previsivel, como 0 mecanicismo de um rel6-
gio da marca DLN (Descartes-Laplace-Newton),
Poincare descobre que na natureza nada é uniforme e
ordenado, logo previsivel! Mas o modernismo, teimo-
S0, se recusa a admitir a hipétese da desordem, se re-
cusa admitir que aquelas pequenas aproximacdes da
fisica cartesiana, como por exemplo a cléssica
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aproximacao "considerando o coefiente de atrito igual
a zero", sabendo-se que nunca € zero, nada mais eram
que as "condig¢des iniciais" de uma superdependéncia
hipersensivel que levaria a resultados inesperados e
catastroficos das series temporais evolutivas dos fatos.

Atualmente com a teoria do caos as raizes primiti-
vas do mito, do rito e da tradigdo voltaram com forca
quando pensadores do porte de um Henri Poincaré
(1842-1912), os pds-modernistas e globalizados, des-
cobriram que a natureza ndo era tdo certinha como
pensavam! E nesse contexto de "Uma Estranha Reali-
dade" (Castanheda, C.; Editora Record; Sao Paulo
1971) que se insere o novo visual aqui descrito do xa-
drez dindmico.

010
DINAMICA NAO LINEAR

No final do século XIX, Poincaré (sempre ele!) in-
troduziu um ponto de vista novo na matematica, a to-
pologia, enfatizando aspectos qualitativos (em vez de
apenas quantitativos) do movimento. A dindmica ndo
linear de hoje é fruto deste ponto de vista e, como ma-
téria multidisciplinar que é, nela se pode encaixar
perfeitamente o xadrez dindmico.

A primeira estrutura da ordem conceitual (estrutura
1.1) do xadrez dindmico é sua dindmica ndo linear
(estrutura 11.1), e o seu desenvolvimento em regime
de instabilidade, imprevisibilidade e incontrolabilida-
de que, numa primeira visdo, seria propria do caos.
Entéo o xadrez dinmico, livre das amarras cartesia-
nas dos controles dados pela solugdo analitica, posto
que além do horizonte de eventos do jogador, é o pro-
prio caos posto sobre o tabuleiro!

Nessa confusdo, se é que podemos falar em confu-
s80 nessa altura dos acontecimentos, o jogador traba-
lha em rede onde tudo depende de tudo pelas cone-
x0Bes e desequilibrios que vao aparecendo por forca da
acdo dos "fedback positivos". Neste ambiente denso,
duas proposi¢cdes foram tentadas para sua compreen-
cao: explicacdo pela teoria da complexidade e pela in-
terpretacdo estética da realidade.

A teoria da complexidade é a soma de outras teo-
rias: teoria do caos, fractais, teoria das catéstrofes e a
légica fuzzy. Neste trabalho recorremos a teoria do ca-
0s para tentar explicar, a posteriori, 0 que acontece
além do horizonte de eventos do jogador do ponto de
vista praxiolégico, porque na préatica do xadrez dina-
mico o jogador, agora em tempo real, deve procurar a
sintetizacdo holistica desse estranho "Universo" (Gra-
¢a Aranha) como o entendimento e a expresséo da sua
criatividade.

-011-
DETERMINISMO OCULTO

Aconteca 0 que acontecer, depois de tudo termina-
do na partida é que se consegue fazer as ilacdes dos

encadeamentos ocorridos durante sua condugdo, como
se tudo fora obra do destino. O que ocorreu é porque
tinha de ocorrer, constatacdo Obvia feita a posteriori
mas provada pela partida jogada e aberta a posterida-
de! Apesar disso, muitos ndo aceitam a partida jogada
por que se tivesse sido feito isso ou aquilo nunca ha-
veria essa partida. A partida jogada é a materializagdo
do determinismo oculto (estrutura 11.2) a espreita dos
jogadores.

E o jogador a mercé do horizonte de eventos da
partida (ver 003), o que equivale dizer a mercé da
sorte, ou melhor ainda, a mercé da deusa Fortuna que,
no seu ordenamento geral do mundo, "cega o espirito
dos homens quando ela ndo quer que eles se oponham
a seus designios" (Maquiavel), mas favorece o joga-
dor de "virtu" (idem) dando a ele a "occasione"
(idem) de reconhecer a conjuntura que Ihe é oferecida
para ser usada em proveito proprio. Por isso que o jo-
gador de "virtl" sabe como fazer para "ajudar a For-
tuna e ndo se lhe opor; urdir os fios de sua trama e
ndo os arrebentar" (idem).

Neste modelo caotico esta imerso o xadrez dindmi-
Co que agora sabemos, governado pelo determinismo
oculto (estrutura 11.2) iniciado pela "dependéncia
sensivel das condigBes iniciais" (estrutura 112.1). Em
outras palavras, o desencadeador desse determinismo
oculto, sua "condicdo inicial", pode estar em um fato
posicional, pessoal ou ambiental, do jogador ou do
adversario, até do arbitro ou da assisténcia, fato este
que, por gerar severa "dependéncia sensivel das con-
digBes iniciais", acaba por governar toda a partida.

Nesta estrutura 112.1 est4 a chave do entendimento
do caos em geral e do xadrez dindmico em particular:
uma pequena causa no presente da partida, ou antes,
muitas vezes imperceptivel, vai influenciar por toda a
partida até seu término num resultado esportivo.

-012 -
A CONTINUIDADE DA CONDIGAO INICIAL

A condicdo inicial tende a ser Unica, pois é de onde
tudo o mais decorre. Por iso que ela exerce uma influ-
éncia continuada na partida a medida que evolui pe-
los fendmenos da "bifurcacdo” (estrutura 112.2) que
leva a partida as "transformagdes radicais" daquela
antiga condicg&o inicial.

Tal evolucdo pressupde a trajetdria de um determi-
nismo oculto em cumprimento de seu destino. As pa-
lavras que se poderiam dirigir ao jogador, agora pre-
so no horizonte de eventos da causa inicial, ou seja,
no horizonte de eventos da posicdo, onde se debate
ante bifurcag@es e transformacdes radiciais, é o classi-
co "Lasciate ogni speranza voi ch'entrate” (Dante).

Curiosamente, 0 caos que no inicio tinha o pressu-
posto da desordem, da imprevisibilidade e do dese-
giuilibrio, em teoria se volta agora para a concepgao
de destino, ainda que considerado a posteriori! Que
tamanho de volta se deu nessa evolugdo!
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-013-
AUTO-REGULAGAO

Se a evolucgdo cadtica da partida, desde sua condi-
¢do inicial, vai se dando pelas bifurcaces que a For-
tuna apresenta para escolha dos jogadores, no plano
geral da partida, apesar de suas transformaces radi-
cais, ela vai cumprindo os designios do determinismo
oculto sempre presente no ambiente cadtico, e que so-
mente torna-se perceptivel ao final do processo como
uma espécei de "auto-regulacao” (Prigogine, 1977) do
caos.

A auto-regulagdo (estrutura 112.3), tanto quanto a
dependéncia sensivel da condicgdo inicial, sdo fatos
portentosos na teoria do caos! A auto-regulacdo do
caos € a razdo, por exemplo, de estarmos escrevendo
este artigo e vocé leitor, lendo-o!

Essa "auto-regulacdo™ descrita por Prigogine em
1977, também existia 1a no inicio do xadrez dindmico
em 1963, quando ainda ndo havia cunhado o termo
xadrez dindmico e empregava o conceito de "a inicia-
tiva que se basta a si mesma"; com isso querendo di-
zer: jogue com a iniciativa, sempre com a iniciativa,
se oadversario se livrou de uma complicagdo crie ou-
tra complicacdo, force o adversario sempre a respon-
der, que no fim tudo a deusa Fortuna o recompensaré
com os seus designios.

-014 -
SINTETIZAGAO HOLISTICA

Dada a apreciagdo essencialmente tedrica do caos
(estruturas 11.1 e 11.2), como preparar a sua praxis?
Resposta: pela resolucdo dessa ordem conceitual
numa entidade praxioldgica dada pela sintetizacdo
holistica da posicao, sintetizacdo esta feita momento a
momento da partida, logo em tempo real da partida.

Pela complexidade do caos e a variabilidade de suas
perturbacBGes sempre presentes, a sintetizacdo global
da posicdo somente poderd ocorrer pela percepcdo das
formas e ritmos do xadrez dindmico que proliferam
sobre a situacdo retratada no tabuleiro. De modos que
ndo cabe o emprego da solucdo analitica (cartesiana),
mas a solucdo filoséfica porque "o Universo [da parti-
da] s6 pode ser sentido, entendido, interpretado como
funcdo estética do nosso espirito" (Graga Aranha),
orientados por seus atratores.

-015-
GRANDE ATRATOR

A principio a forca do grande atrator: "jogar para
ganhar sem pensar na vitoria" (H. Marinho, 1963).

Este é um atrator extraordinario! Quando nédo o re-
sistimos e deixamo-nos transportar pela forga de sua
gravitacdo, o ego desaparece e com ele os desejos, a
pessoa morre e o enxadrista assume a liberdade para
jogar!

"O desejo [de ganhar ou de ndo perder] pode fracio-
nar-se em muitos impulsos opostos e em conflito

entre si; mas é tudo desejo. Esses impulsos numerosos
concorrem para a formacdo do ego, com suas memo-
rias, ansiedades, temores, etc. Pode o0 ego em algum
tempo libertar-se da auto-escravizagdo e suas ilusdes?
Pode o ego intentar a negac¢do de si mesmo? Nao deve
0 ego deixar de existir para que tenha existéncia o
sem nome" (Krishnamurti). Chegado a esse encontro
com o grande atrator, ndo mais é o ego do jogador
que conduz a partida, mas uma entidade "sem nome"
livre e atualizada no tempo real da partida, que sabe
apreciar a estética do universo dessa partida e captar
suas benesses da auto regulacéo.

"Jogar para ganar sem pensar na vitoria" tem a ver
com estas reflexdes que o leitor deverda aprofundar.

-016 -
PEQUENOS ATRATORES

Com estética do grande atrator desaparece 0 ego,
em consequéncia, desaparece o proprio grande atra-
tor, agora substituido por uma pléiade de pequenos
atratores (estrutura 113.2) fazendo a interface joga-
dor-posicdo. Entdo, o que restou do ego, a entidade
"sem nome" de Krishinamurti, contactua diretamente
com a posi¢do, sem intermediarios, exatamente pela
estética desses pequenos atratores.

Agora estamos na ante cAmara da operacionalidade
que se realizar4 na superestrutura "ritmo do xadrez
dindmico" (estrutura 2).

Estes pequenos atratores, a "constante operacional”
(estrutura 12.1) sdo conhecidos no pensamento estra-
tégico chinés como "potenciais de situacdo™ (Jullien,
F.; Tratado da Eficacia; Editora 34; Sdo Paulo 1998),
cuja funcdo é regular a aproximacao da decisdo tatica
ou impedi-la ao adversario. Ou seja, estamos no mun-
do da acdo, e ao aceitarmos ser transportados pelo pe-
quenos atratores, "0 sucesso ndo vem de mim provém
de uma agéo exterior a mim" (Jullien).

Mas os pequenos atratores podem ser fiéis ou infi-
éis! A fidelidade ou infidelidade dos pequenos atrato-
res ao jogador vai depender da sua "virtu" (Maquia-
vel), porque somente o jogador de "virtu" é que se
deixard transportar pelos potenciais de situacdo e as-
sim chegar a decisdo favordvel. Os que ndo tém "vir-
tu" se lhe resistirdo por achar muito arriscado ou dei-
xardo de ve-lo por seguirem uma linha oposta a que
vinha desenvolvendo.

A estética dos pequenos atratores da operacionali-
dade tornar-se-8o, a menor resisténcia do jogador a
seus designios, de pequenos atratores a atratores es-
tranhos regulando o erro para fazer o jogador incorrer
na desgraga.

-017 -
ORDEM OPERACIONAL

Acostumados & visdo cartesiana na resolugdo dos
problemas, tomamos a desordem do caos como gran-
deza depreciativa ja que sempre voltados para a
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segurancga e a previsibilidade das certezas da solucdo
analitica. Se voltarmos para as incertezas e riscos do
xadrez dindmico pelo emprego da solucédo filosofica,
logo nos encontraremos com o a estética do ritmo do
xadrez dindmico por saber que "somente a acao arris-
cada poderia enfrentar a imprevisibilidade das coisas"
(Jullien).

A interpretacdo do xadrez dindmico pela teoria do
caos se insere nesse propdsito de nos aproximar de
sua praxis, cuja exposi¢do vai preparar o jogador para
a prética consciente do xadrez dindmico, ou quando
se vé atolado no enfrentamento direto que lhe
imposto.

-018 -
MAQUIAVEL: O PRINCIPE, CAPITULO 25

Neste capitulo d'O Principe, Maquiavel trata "De
quanto pode a Fortuna nas coisas humanas e de que
modo se lhe deve resistir". Quer dizer: como ceder as
tentacBes da sorte na conducdo da partida e de que
modo lhe resistir quando ela se volta contra nds em
beneficio do adversério.

Na sua expedicdo contra Bologna, apesar de prote-
gida por Veneza e Espanha, escreveu Maquiavel, "o
Papa Julio Il procedeu impetuosamente, mas por en-
contrar o tempo e as coisas conforme o seu modo de
proceder, sempre alcancou o éxito. ... Jalio Il reali-
zou, portanto, com sua atitude impetuosa o que ne-
nhum outro Pontifice, com toda a humana prudéncia,
poderia realizar pois se a partir de Roma, esperasse
ter todos os planos assentados e tudo organizado,
como qualquer outro Pontifice teria feito, jamais teria
conseguido o que conseguiu, porque o rei de Franca
teria arranjado mil desculpas e outros lhe teriam in-
fundido mil receios. N&o quero falar das suas outras
acoes todas iguais e todas felizes. A brevidade do seu
reinado ndo lhe fez experimentar reveses; mas se che-
gasse o tempo de proceder com circunspeccao, ter-se-
ia verificado a sua ruina, ele que nunca se desviaria
do rumo para o qual o impelia a sua natureza."

Comentéario: o Papa Julio Il tinha fé no resultado
positivo do que fazia por saber que tudo era imprevi-
sivel, para os dois lados, entdo, sendo impetuoso, for-
cava o risco para governar a imprevisibilidade. Uma
estratégia sem planejamento de longo prazo. O racio-
nalismo de nosso tempo abjura a consciéncia da fé,
que remove montanhas, como motivo da agdo em
tempo real, mas admite sorrateiramente, a fé disfarca-
da em razdo estatistica para agir e depois do éxito,
elimina-la das explicagBes como se tudo cartesiana-
mente previsto. A aplicacdo da solucdo filosofica, que
governa o ritmo de xadrez dindmico (estrutura 2) é,
sobretudo, um ato de fé, alids, de fé fervorosa no en-
tendimento estético de sua aplicacdo! Durante a agéo
ndo se pensa no sucesso ou no fracasso.

"Para que nosso livre arbitrio ndo desapareca, con-
sidero que pode ser verdadeiro que a Fortuna seja

dona da metade de nossas acfes, mas que, ainda as-
sim, ela nos deixe governar por quase a outra
metade".

Comentério: se a solucdo filoséfica governa a ope-
racionalizacdo, a Fortuna governa a solucdo filosofi-
ca. Mas isto ndo quer dizer que ndo temos o livre ar-
bitrio de decidir por esta ou aquela bifurcacdo, ou
mesmo criar uma condicdo inicial. A tentacdo é gran-
de pela ortodoxia da solugdo analitica, justamente a
atracdo estimulada pela Fortuna para arruinar o joga-
dor sem "virtl". Para resistir & Fortuna é necessario
"virtl" porgue enquanto ela podfe Ihe oferecer o mun-
do, também pode lhe retirar até o ar que se respira.

De um ponto de vista geral, para se contar com a
protecdo da deusa Fortuna, "tenho a opinido de que é
melhor ser corajoso do que prudente, porque a Fortu-
na & mulher e para manté-la submissa, é necessario
bater-lhe e contrariar-lhe, porque como se vé comu-
mente, ela se deixa vencer mais por estes do que pelos
que procedem friamente. E por isso que ela, como
mulher, é mais amiga dos jovens porque eles tém me-
nos respeito, com mais ferocidade e com mais audacia
a comandam".

Comentério: nessa alegoria de Maquiavel esconde-
se a regra de ouro do caos, a de que o caos tende a se
auto-organizar (Prigogine, 1977), inclusive criando
uma nova realidade, a despeito da imensa forca da
entropia. Na minha juventude, entre 1963 e 1965,
jogava com "a iniciativa que basta a si mesma", aten-
dendo a Maquiavel no tratamento a deusa Fortuna, e
a que Prigogine iria estabelecer em 1977 como "auto-
regulacdo” do caos. Quando mudei, em 1967, para
xadrez dindmico, teorizando para melhor esclarecer
os debates, como se mudasse da arte para a ciéncia,
da prética para a teoria, comeca a decadéncia do xa-
drez dindmico que cessou em 1971.

-019-
PETROSIAN - SCHMIDT
OLIMPIADAS, SKOPJE 1972

Petrosian sem apelar para sacrificios verdadeiros
(risco positivo), mas correndo a riscos negativos (em-
patar quando esti desejando ganhar!) se coloca, e a
seu adversario, numa partida em "sistema aberto",
quer dizer, fora do horizonte de eventos de ambos 0s
jogadores, mas dentro do horizonte de eventos da par-
tida com a criacdo de sua "condigdo inicial"! O que
levou a essa situacdo foram as repetidas infringéncias
a normalidade posicional de cunho cartesiano cometi-
das por Petrosian. E da parte de Schmidt, sua luta
para manter a seguranca de um sistema fechado. Essa
dialética inicial descreve o surgimento das novas
sinteses.

1. c4 26 2. £e3 d5 3. exd5!

Muito provavelmente negras esperavam entrar num
Gambito de Dama ap6s 3.d4 e6 j& que a presenca do
&)f6, que ndo tinha a preferéncia de Petrosian,
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poderia ser um estimulo para que o grande mestre ar-
ménio jogasse esse gambito. Nota: a Variante Petrosi-
an é 1.d4 d5 2.c4 e6 3.%c3 £e7com a idéia de difi-
cultar a classica cravada £g5 das brancas com conse-
quéncias sobre o ataque de minorias, por exemplo.

Se negras realmente pensaram desta maneira esta-
vam adotando uma atitude ortodoxa desde os primei-
ros lances ao entender a partida como um sistema fe-
chado onde tudo é conhecido e controlado. Essa pos-
tura ortodoxa toma a partida como um sistema fecha-
do e nessa conjuntura, entre outras, estaria prejudi-
cando a governacdo do grande atrator do xadrez dina-
mico, "jogar para ganhar sem pensar na vitéria".

Se a mente do jogador de negras impedia a acdo do
grande atrator, entdo como se comportava? Uma idéia
seria a de que estava jogando para empatar pensando
no empate, ou mesmo jogando para ganhar pensando
na vitéria, ou seja, reforcando aoc méximo o proprio
€go em seus condicionamentos a partir de um concei-
to como, por exemplo, "a desgraca da derrota”, etc.

O lance do texto 3.cxd5 ndo pode ser considerado
como a "condigdo inicial" (estrutura 112.1) por ndo
conduzir a partida para um sistema aberto. Entretan-
to, € um forte indicador de que Petrosian est4 prescin-
dindo da teoria das aberturas, joga as posi¢Bes de
abertura como de meio-jogo fossem, na tentativa de
desde logo ja estar em busca de dotar a partida como
um sistema aberto. Dai a razdo da troca 3.cxd5 que,
no minimo, evitaria a ortodoxia buscada pelo condu-
tor de negras num eventual Gambito de Dama.

Estes comentérios colocam em evidéncia o fato de
que, mesmo que a "condicdo inicial" seja um fato
concreto sobre o tabuleiro, como por exemplo um lan-
ce, ainda assim sua origem e consisténcia deve ser
procurada no pensamento estratégico do jogador.

3..20xd5 4. g3 g6 5. £82! {Db6

Com 5 ...%)xc3 negras ganham um tempo e com o
lance do texto, 5 ...Z b6, perdem um tempo. Uma le-
gitima perda de tempo seria voltar com 5 ..&)f6,
onde estaria uma concep¢do mais revolucionaria no
sentido de sair dos caminhos da abertura.

Independente dessa questdo de ganhar ou perder
tempos, o que se impde €é considerar que 5...2)xc3 nédo
foi jogado a partir do raciocinio de que depois de
6.bxc3 brancas reforcariam o centro, trazendo um pe-
do lateral mais para o centro. Tomando este racioci-
nio como prevalente, podemos entender que a estraté-
gia negras é a de jogarem uma partida consolidada
nas ortodoxias de um sistema fechado anti-caotico!

6.d3 287 7. 23!

(ver diagrama 2)

N&o é comum colocar, ainda na abertura, uma pec¢a
na frente de um pedo central. Certamente que este
lance, somado a tendéncia demonstrada com 3.cxd5,
retira a partida de um sistema fechado, mas ainda as-
sim seria possivel considerar 7.£e3! como a “condi-
cdo inicial" (o bater da asa da borboleta) do

"determinismo oculto" (estrutura 11.2) mesmo porque
ainda ndo podemos falar em caos na partida. Mas es-
tamos muito perto pois a sequéncia de lances 1.c4,
3.cxd5, 6.d3 e 7.£2e3, no seu conjunto, demonstra
uma inequivoca vontade de transpor o "horizonte de
eventos" dos jogadores (estrutura 111.1) para, depois
do surgimento de uma "condicdo inicial”, deixar a
partida presa no campo gravitacional do seu horizonte
de eventos dessa condigo inicial.
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Diag. 2- Lance estranho
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Novamente precisamos refletir sobre a natureza da
"condicdo inicial" e da sua implementacdo. No caso
desta partida, essa "condicdo inicial" ndo é um feno-
meno natural, mas produto de um raciocinio maquia-
vélico que se desenvolve em dire¢do ao caos. Em ou-
tras ocasides a condicdo inicial é fortuita, nem o joga-
dor sabe, logo um fendmeno natural. E inclusive exis-
te 0 meio termo, quando o jogador joga para ver o que
vai acontecer e o lance acaba sendo uma condicao ini-
cial. Este ponto, que caracteriza a natureza da causa
inicial, requer toda uma dissertacdo em separado!

7 ..2)c6 8. £xc6+!
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Diag. 3- Lance mais estranho
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Petrosian troca seu bispo do fianchetto pelo cavalo
das negras, uma decisdo nada cartesiana, mesmo di-
ante da sabia argumentacdo de que dobra pebes ne-
gros numa coluna aberta.

Considero nada cartesiana essa decisdo porque:

(a) a coluna-c poderéa ser fechada ap6s ...&xc3
quando os pedes dobrados reforcados em si mesmo
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pelo fechamento da coluna-c, reforcariam o centro ne-
gro sem outras preocupacoes;

(b) com essa troca brancas cedem o par de bis-
pos as negras;

(c) brancas se desfazem de seu bispo do fian-
chetto, uma conduta somente justificavel diante de al-
guma idéia assombrosa.

Talvez essa idéia assombrosa seja a justificativa de
tudo! Diante da irreversibilidade dos fatos e do res-
pectivo comprometimento, estamos diante de uma
conduta arriscada, logo podemos entender esta troca
como a "condi¢do inicial" da furia do caos em busca
de sua "auto-regulacdo” (estrutura 112.3) num resul-

tado esportivo sobre o qual agora ndo se pensa.
8 ...bxc6 9. Wcl

Controla ...&xc3 (carater defensivo), aponta para o
pedo c6 e disponibiliza £h6 (carater ofensivo), o que
quer dizer um lance de multiplos propodsitos em li-
nhas interiores com vastos efeitos no exterior. Mais
ortodoxo seria ¥d2 seguido de Zc1, mas o esclareci-
mento da posic¢do por sua reversao ao sistema fechado
ndo é o que buscam brancas. De todas as formas este
é um bom exemplo de bifurcacdo: com Wcl estabele-
ce-se um "feedback positivo" (estrutura 2.1), mas com
W42 haveria um "feedback negativo" (estrutura 2.2).

9...h6 10. D3 £h3 11. Eg1!

E claro que brancas g4 eventualmente poderia vir a
ser uma ameaca, mas o lance 11.8g1 tem o significa-
do de renuncia definitiva ao roque menor. Também é
um feedback positivo na cadeia representativa da f-

ria do caos em busca de sua "auto-regulacao”.
11 ...2g4 12. Nd2 £d5 13. Lxd5! exd5

i /t// //t //////
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Diag. 4- Desdobramento do pedo

Com esta troca brancas reforcam a configuracdo de
pedes negros antes enfraquecida e acentuam a desvan-
tagem de "bispo e cavalo" pelo "par de bispos". Esta
seria a explicagéo oficial, ortodoxa. Entretanto, apos
esta troca h4 um visivel aumento do desequilibrio na
partida (feedback positivo), aumento este que repercu-
te da "condicdo inicial" dada pelo lance 8.£xc6! que
se multiplica.

Quanto maior o desequilibrio maior o potencial de
criatividade, o equilibrio é a morte da criatividade.
Nessa altura da partida Petrosian jogava no horizonte

de eventos da posicdo dada pela condicdo inicial
8.2 xc6 explorando os desequilibrios do sistema aber-
to. Tudo uma questdo de fé numa decisdo favoravel
dentro das favorabilidades da conjuntura.

14. b3 Wd6 15. £3 £d7 16. d4

Seguramente que 16.d4 é cléssico: fortalece a casa
c5 e mantém atrasado o pedo c7 branco. O segredo é
ver este fato apenas como uma questdo operacional de
desequilibrio, e ndo como um tema estratégico a ser
explorado como objetivo intermediario. Esta é uma
cilada que a Fortuna lan¢a a nossa consideracdo, mas
agindo com "virtl", vemos tudo como que numa situ-
acdo de desequilibrio, continuando nas condicdes
existentes dentro do horizonte de evento dado pela
condicdo inicial que caracterizou o xadrez dindmico.

16 ...Eb8 17. 2f2 h5 18. £14 €5 19. dxe5 £.xe5 20.
We3 £6 21. Wxa7!

Essa captura € uma dispersdo de forcas, no caso
uma dispersdo de dama, o0 caso mais sério da modali-
dade. Quantas partida Morphy venceu permitindo
capturas com damas que a dispersavam. Mesmo Ca-
pablanca ganhou uma partida famosa de Nimzowistch
(S&o Petersburgo 1914), com 0 mesmo estratagema.

Neste caso da partida que estamos analisando, a
questdo do risco tem duas facetas:

(a) para negras, que sacrifica seus pedes, assu-
mem a responsabiliade de decidir a partida antes que
esta va para um final quando brancas vencerdo facil-
mente com sua vantagem material.

(b) para brancas, o risco € de carater negativo
pois ao ir de encontro aos pedes negros laterais, em
consequéncia desvia a dama da acdo central que exer-
cia, deixando a possibilidade de contra-ataque.

De todas as formas, deste ou daquele ponto de vista,
ocorre um acentuado aumento dos desequilibrios na
partida.

21 ...0-0 22. Hacl Efe8 23. 2xe5 WxeS 24. Hgel

Za8 25. Wxc7 We3+ 26. ©2g2 Ea7 27. Wd6 hd 28.
gxh4!
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Diag. 5

Novo lance e fora das especificacBes cartesianas
pois enfraque a ala de rei onde negras atacam. Agora
enfragquecem sua ala de rei tomando o pedo com o pe-
do que defende ao préprio rei. Note que Petrosian esta



CICLO DE PALESTRAS DO CLUBE DE XADREZ DE CURITIBA - 03 DE JUNHO DE 2009
<> Henrique Marinho - TEORIA DO CAOS & XADREZ DINAMICO <>

criando atratores cadticos para negras se divertirem
enquanto ganha material.

28 ...2€6!

O lance defende o pedo-e6, mas possibilita Zg7
apos brancas jogarem g3 e Wxg6, 0 que comprova
que 28.gxh4 foi um lance cadtico!

29. Ec3 Whe 30. a3 Ed7 31. Wg3 d4 32. Xd3
£.xb3 33. Exb3 Wd2 34. &f1 &h7 35. Eb8

Petrosian desde o inicio tem se deixado transportar
pelos "potenciais de situacdo” (Jullien), as pegas bran-
cas se cruzando em apoios mutuos a distancia. Tudo
isso representa a propriedade de "auto-regulacdo” do
caos.

35 ...He5 36. Wgd £5 37. Wes He3 38. W6 1-0

A partida é caética, jogada apenas no curto prazo,
aparentemente sem um objetivo futuro. Mas ao final,
pela auto-regulacdo do caos, tudo se encaixa e bran-
cas venceram.

-020 -
JOSE HOLMANN - HENRIQUE MARINHO
CAMPINAS, 03/12/1963

N&o sei se esta partida foi jogada como semi-pensa-
da (sem relégio), modalidade muito apreciada por Jo-
sé Holmann, o ex-campedo paranaense de 1943 (ano
em que nasci!).

Holmann era um jogador formado fora de Campi-
nas, seu estilo era agressivo e ndo possuia 0 posicio-
nalismo da escola campineira muito influenciado pelo
livro "Jogo de Posi¢do", de Erich Eliskases. Holmann
era solteiro e muito fechado como todo judeu solita-
rio, mas gostava de jogar partidas amistosas semi-
pensadas que duravam em torno de 30 minutos, sem-
pre com o cigarro na boca e as cinzas caindo sobre o
tabuleiro totalmente absorto na partida.

Mas ainda estou em ddvida se ndo se trata de uma
Blitz 5', embora ndo me lembre de ter jogado Blitz
contra José Holmann, nem se esta partida foi jogada
no Clube de Xadrez de Campinas ou na Academia
Campineira de Xadrez.

Considerando que o xadrez dindmico comega em
junho de 1963, partida Armando Rizzoni - Henrique
Marinho (ver a palestra Introducdo ao Xadrez Diné-
mico), quando desta partida faziam apenas 6 meses
de pratica do novo estilo de jogo, mas uma prética
restrita como minha prépria carreira enxadristica.

1.e4 c5 2.)f3 d6 3.d4 cxd4 4.2xd4 D6 5.2¢3 h6

(ver diagrama 6)

Neste dia joguei duas partidas contra Holmann, esta
foi a primeira, e me lembro como hoje que joguei o
lance do texto 5...h6 como inspiracdo do momento,
apenas para ver o que iria acontecer.

O curioso é que nunca mais voltei a jogar este lance
apesar de seu éxito nesta partida!

Considero 5 ...h6 como um exemplo acabado da de-
nominada "condicéo inicial" da dependéncia sensivel

11

de tudo o que vai acontecer na partida. Nada foi pre-
visto, muito menos calculado. Trata-se apenas de um
lance sobre o tabuleiro, também como aconteceu na
partida de Petrosian, mas fica sempre a concepcédo de
haver nessa "dependéncia sensivel das condicfes ini-
ciais" como que uma mescla com 0 que acontece na
partida com o que se apresenta na cabeca de ambos 0s
jogadores. No meu caso, como disse antes, joguei ape-
nas para variar e ver o que vai acontecer.

E%g¥@4 =
‘/ //V/ ,,,,,,
,,,,, /% %////%//Z

_ /w/
B

7.
_

%W% / o,
ﬁ%%y%mﬁg /////
B swee E

Dig. 6- "Novidade tedrica"

E incrivel poder observar como brancas sio atrai-
das pelo campo gravitacional desse lance, cujo reflexo
foi desenvolve-lo em proveito das negras.

6.2€2 26 7.2¢3 W7 8.04 b5 9.££3 £b7 10.a3 €5

///////////////////
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Diag. 7

,,,,,,,

Se observarmos de um ponto de vista cartesiano, 0s
lance h6-e5 negros sdo incompativeis com o desen-
volvimento b5-£b7 por deixar fraca a casa f5. Muito
provavelmente essa debilidade e sua exploracgdo, ou
tentativa de exploracdo, era uma bifurcacdo que a
Fortuna colocou no caminho de Holmann. E o campe-
do paranaense e vérias vezes campedo do Interior de
Sao Paulo, quiz tirar proveito dessa situacdo, mas s
acabou favorecendo a situagdo cadtica da partida (sis-
tema aberto) dada pelo lance 5 ...h6. Os préximos
lances aconteceram naturalmente, sem célculos de va-
riantes. Alias, nesta partida, somente em um dado
momento realizaei algum célculo e minimo!

11915 g6 12.0g3 Nbd7 13.£5

Parece incrivel mas brancas jogam tentando se
aproveitar da situacdo criada na ala de rei, entra em
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bifurcacBes cadticas sem se dar conta de que estaria
sendo manipulado pela deusa Fortuna.

13...g5! 14.h4

Ao continuar operando indevidamente na ala de rei
acabam por dar novas chances as negras. A partida se
mostra como um cabal exemplo de dependéncia sensi-
vel das consices iniciais por transformagdes radicais
resultante do simples e quieto lance 5 ...h6.

14 ...g4! 15.2€2 Hc5! 16.2d3

E @4 E
/ggy/ /

?

8/

/,/8/3% ,,,,,
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@ Twg %

Diag. 8

Para defender o pedo e4 triplamente atacado, £d3
corta a linha exterior de comunicacdes da ¥d1 sobre
a casa d5, com isso propiciando a classica ruptura da
Siciliana, que realizei sem qualquer tipo de analise.

16 ...d5 17.exd5 Hxd5 18.£.xb5+!

Aqui Holmann mostra que é jogador forte. N&o vi
este lance e pego de surpresa, percebi que apds todas
as trocas na casa d5 negras seguriam com ..XdS e a
dama branca ficaria dispersada na casa a2, fora de
jogo, pbis somente poderia se dirigir a casa a2. Entao
prossegui normalmente.

18 ...axb5 19.22xd5 £xd5 20.%xd5 2d8 21.%%a2
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Diag 9

Agora ocorrem uma série de lance severos, de inici-
ativa, que parece encaminhar a partida ao encontro da
sua auto-regulacdo no caos do jogo negro. Mas isto
ndo significa que eu estava controlando toda a situa-
cao, longe disso, eu estava simplesmente empurrando
pecas, sem saber no que iria dar acontecer. Na reali-
dade, a época da partida, jogava tdo somente
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pensando na iniciativa que se basta a si mesma, su-
perada a fase do grande atrator, jogar para ganhar
sem pensar na vitoria, com supresséo do proprio ego.

21 ...ed 22.5212 £d6 23.2e2

Colocada a partida no Fritz, este recomenda agora
23.%)h5 como a mais efetivo.

23..83+ 24.82¢1 HHd3!

Um sacrificio jogado na certeza de que seria aceito.
Mas a questdo é: colocar ou ndo colocar uma excla-
macao?! Ou uma interrogacao?

25.cxd3 exd3 26.2)¢3

O Fritz recomenda 26.%b3!! e se agora 26 ...dxe2
27.%xb5+ e segue 28.Wxe2 praticamente ganhando!

Penso que este lance ndo foi jogado por envolver a
devolucdo da peca. Se era possivel ganhar com uma
peca a mais, porque pensar em devolver a pe¢a? Pen-
so que foi isto que passou pela cabeca de José Hol-
mann naquele momento. S8o estas sdo imagens aca-
démicas, até ortodoxas, que passam pelo inconsciente
do jogador e o fazem optar por bifurcacdes desfavora-
veis embora, a primeira vista, isenta de erro pelo alto
grau de controle da situagdo que sugerem.

Agora a partida tem um arremate dramatico mas
ainda assim realizado sem a massa de célculos que a
situacéo poderia exigir. Simplesmente fui jogando de
acordo com as circunstancias, achando os lances a
medida que eram pedidos, tudo em total liberdade!

26 ...2c5 27.2el Wes 28.2)d1 d2 29.Ke2 £.xe3+
30.Exe3 Wxe3+ 31.0xe3 d1=%+ 32.5)xd1 Exd1#

O mate do corredor antecipando a palestra do Justo
Chemin 43 anos depois desta partida.

-020 -
EPILOGO

Vou terminar da maneira mais rapida possivel pois
0 assunto é vasto e os exemplos sdo inimeros.

Citarei partidas anotasdas em inglés para que o lei-
tor possa coloca-las no Fritz, Hiarcs, Rybka, etc e re-
produzi-las. Para quem néo tenha esses engines, sugi-
ro usar o site online http://www.lutanho.net na mes-
ma base de copiar-colar.

Com esta facilidade de reproducdo das partidas in-
dicadas como exercicio de descoberta do caos, reco-
mendo comecar por reproduzi-las rapidamente, sem
qualquer andlise critica, apenas sentido seu ritmo e
estética das formas. Isso pode ser feito quantas vezes
for necessario até chegar a estética da partida.

Lasker - Napier
Cambridge Springs 1904

1.e4 ¢5 2.Nc3 Nc6 3.Nf3 g6 4.d4 cxd4 5.Nxd4 Bg7
6.Be3 d6 7.h3 Nf6 8.9g4 O-O 9.g5 Ne8 10.h4 Nc7 11.
f4 €5 12.Nde2 d5 13.exd5 Nd4 14.Nxd4 Nxd5 15.Nf5
Nxc3 16.Qxd8 Rxd8 17.Ne7+ Kh8 18.h5 Re8 19.Bc5
gxh5 20.Bc4 exf4 21.Bxf7 Ne4 22.Bxe8 Bxb2 23.Rbl
Bc3+ 24.Kf1l Bg4 25.Bxh5 Bxh5 26.Rxh5 Ng3+ 27.
Kg2 Nxh5 28.Rxb7 a5 29.Rb3 Bg7 30.Rh3 Ng3 31.
Kf3 Ra6 32.Kxf4 Ne2+ 33.Kf5 Nc3 34.a3 Na4 35.
Be3 1-0
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Tal - Panno
Portoroz 1958

1.e4 €5 2.Nf3 Nc6 3.Bb5 a6 4.Ba4 Nf6 5.0-O Be7
6.Rel b5 7.Bb3 d6 8.c3 O-O 9.h3 Nd7 10.d4 Nb6 11.
Be3 exd4 12.cxd4 Na5 13.Bc2 c5 14.e5 dxe5 15.Nxe5
Nbc4 16.Qd3 f5 17.Bb3 f4 18.Bd2 Nxb3 19.Nc6
Nxal 20.Nxd8 Bf5 21.Qf3 Raxd8 22.Rxe7 Bxbl 23.
Bxf4 Rxd4 24.Qg4 Bg6 25.Qe6+ Bf7 26.Qf5 Nc2 27.
b3 Bgb6 28.Rxg7+ Kxg7 29.Bh6+ Kxh6 30.Qxf8+
Kg5 31.bxc4 bxcd 32.93 Bed 33.h4+ Kg4 34.Kh2 Bf5
35.Qf6 h6 36.Qe5 Red 37.Qg7+ Kf3 38.Qc3+ Ne3
39.Kgl Bg4 40.fxe3 h5 41.Qel Rxe3 42.Qfl+ Ked
43.0xc4+ Kf3 44.Qf1+ Ked 45.Qxa6 Kd4 46.Qd6+
Kcd 47.a4 Rel+ 48.Kf2 Re2+ 49.Kfl Ra2 50.Qa6+
Kd4+ 51.a5 ¢4 52.Qb6+ Kd5 53.a6 Ral+ 54.Kf2 c3
55.a7 ¢2 56.Qb3+ Kd6 57.Qd3+ 1-0

Taimanov - Polugaevsky
Leningrado 1960

1.d4 d5 2.c4 dxc4 3. Nf3 Nf6 4. Qa4+ Nbd7 5. Nc3
€6 6. e4 ¢c5 7. d5 exd5 8. e5 d4 9. Bxc4 dxc3 10. exf6
Qxf6 11. Bg5 Qc6 12. O-0-0 cxb2+ 13.Kxb2 Be7 14.
Rhel f6 15. Bb5 Qb6 16. Kcl fxg5 17.Bxd7+ Kf8 18.
Rxe7 Kxe7 19. Qe4+ Kd8 20.Bf5+ Kc7 21.Qe5+ Kcb
22. Rd6+ Kb5 23. Qb2+ 1-0

Tal - Hecht
Varna 1962

1.d4 Nf6 2.c4 e6 3.Nf3 b6 4.Nc3 Bb4 5.Bg5 Bb7 6.
€3 h6 7.Bh4 Bxc3+ 8.bxc3 d6 9.Nd2 e5 10.f3 Qe7 11.
e4 Nbd7 12.Bd3 Nf8 13.c5 dxc5 14.dxe5 Qxe5 15.
Qad+ c6 16.0-O Ng6 17.Nc4 Qe6 18.e5 b5 19. exf6
bxad 20.fxg7 Rg8 21.Bf5 Nxh4 22.Bxe6 Ba6 23.
Nd6+ Ke7 24.Bcd Rxg7 25.93 Kxd6 26.Bxaé Nf5 27.
Rabl f6 28.Rfd1+ Ke7 29.Rel+ Kd6 30.Kf2 c4 31.g4
Ne7 32.Rb7 Rag8 33.Bxc4 Nd5 34.Bxd5 cxd5 35.Rb4
Rc8 36.Rxa4 Rxc3 37.Ra6+ Kc5 38.Rxf6 h5 39.h3
hxg4 40.hxg4 Rh7 41.g5 Rh5 42.Rf5 Rc2+ 43.Kg3
Kc4 44.Ree5 d4 45.g6 Rhl 46.Rc5+ Kd3 47.Rxc2
Kxc2 48.Kf4 Rgl 49.Rg5 1-0

Kuzmin - Dorfman
Lvov 1978

1.e4 ¢5 2.Nf3 d6 3. Bb5+ Nc6 4. O-O Bd7 5. Qe2
g6 6. e5 dxe5 7. Nxe5 Nxe5 8. Qxe5 Bxb5 9. Qxh8
Bxfl 10. Qxg8 Bxg2 11. Kxg2 Qd5+ 12. Kgl Qg5+
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13.Kf1l Qh5 14.Nc3 Qxh2 15.Nd1 Rc8 16.d3 c4 17.
d4 Qhl+ 18. Ke2 Qh5+ 19. f3 Rc6 20. Nf2 Re6+ 21.
Be3 Qh6 22.Ng4 Rxe3+ 23.Kf2 Rxf3+ 24.Kxf3 Qh3+
25. Kf4 5 26. Nf6+ exf6 27. Rel+ Kd7 28. Qf7+ Kc6
29. Qxc4+ Kd6 30. Qe6+ Kc7 31. Qf7+ Kcb 32. d5+
Kb6 33. Re6+ Kab 34. Qc7+ Ka4 35. Qcd+ Kab 36.
Qc7+ Ka4 37. Qcd+ Ka5 38. Qc3+ Qxc3 39. bxc3
Kb5 40. Rxfé Bh6+ 41. Kf3 Kc5 42. ¢4 Bg7 43. Re6
Bf8 44. Re8 1-0

Barash - Solan
Israel 1984

1.g4 €5 2.Bg2 Bc5 3.3 Nc6 4.Nc3 d6 5.h3 h5
6.gxh5 Qg5 7.Bxc6+ bxcé 8.Qf3 d5 9.Nxd5 cxd5
10.Qxd5 Rb8 11.0Qxc5 Bb7 12.Qxc7 Qg2 13.Qxb8+
Kd7 14. Qxa7 Qxhl 15.Ke2 Nf6 16.b3 Ra8 17.Qb6
Ba6+ 18. ¢4 Qxgl 19.Ba3 Qg2 20.Qd6+ Kc8 21.Rgl
Qed 22. d3 Qb7 23.Rxg7 Qd7 24.Qxd7+ Nxd7
25.Rg8+ Kb7 26.Rxa8 Kxa8 27.Be7 1-0

Stellwagen - Anand
Baden Baden, 28/03/2009

1.e4 c52. Nf3 d6 3. d4 cxd4 4. Nxd4 Nf6 5. Nc3 a6
6.Bg5 e6 7.f4 Qb6 8.Qd2 Qxb2 9.Rb1 Qa3 10.e5 dxe5
11.fxe5 Nfd7 12.Ne4 h6 13. Bb5 axb5 14. Nxb5 hxg5
15. Nxa3 Rxa3 16. O-O Nc6 17. Rb5 Ra4 18. Nxg5
Ndxe5 19. Rxe5 Nxe5 20. Qc3 Nc¢6 21. Rxf7 Rab 22.
Rxg7 Bcb+ 23.Khl Rf8 24.Qd3 Rxa2 25.h4 Ral+
26.Kh2 Bd4 27. Qg6+ Kd8 28. Rf7 Rxf7 29. Qxf7
Bgl+ 30.Kg3 e5 31. h5 Nd4 32. Qf6+ Kc7 33. Qxe5+
Kb6 34. Qd6+ Ka7 35. Qc5+ Kbh8 36. Qd6+ Ka8 37.
Qd8 Nf5+ 38. Kh3 Kb8 39. Ne6 Ra3+ 40. Kg4 Nh6+
41.Kf4 Bh2+ 42. Ke4 Nf7 43. Qf8 Nd6+ 44. Kd4 Ka7
45.Nc5 Ra5 46.h6 Bgl+ 47. Kd3 Bf5+ 48. Qxf5 Nxf5
49. h7 Ra3+ 50. Nb3 Bd4 51. Ke4 Bh8 52. Kxf5 Ra2
0-1

Shirov - Carlsen
M-Tel Masters, Sofia 23/05/2009

1.e4 c5 2.Nf3 Nc6 3.d4 cxd4 4.Nxd4 Nf6 5. Nc3 e5
6.Ndb5 d6 7.Bg5 a6 8.Na3 b5 9.Bxf6 gxfé 10.Nd5
Bg7 11.Bd3 Ne7 12.Nxe7 Qxe7 13.c4 f5 14.0-0 O-O
15.Qh5 Rb8 16.exf5 e4 17.Rael Bb7 18.Qg4 Rfe8 19.
cxb5 d5 20.bxa6 Bc6 21.b3 Kh8 22.Nc2 Be5 23.Be2
d4 24.Bc4 Rg8 25.Qh3 Rg7 26.93 Rbg8 27.Qh6 Qc7
28.Nb4 Ba8 29.Nd5 Qd8 30.Rxe4 1-0



