"Operação Dragão" *
Fier,Alexander Hila (2365) - Bu,Xiangzhi (2615) [B38]

ol Calvia (2), 10.2004

*Homenagem ao filme "Enter The Dragon" (1973), considerado um dos melhores filmes de artes marciais, graças à participação de Bruce Lee no papel principal. 

Atualizando a história, nosso personagem principal, Bruce Feer, é convidado a participar de feroz embate entre os principais combatentes do mundo e de cara é lançado à arena para enfrentar o temível prodígio chinês e de assustador nome: BU!!! Em sua busca pessoal pelo cobiçado título de GM, Feer terá em seu caminho não só seus adversários, mas também oportunidades de exercitar o autoconhecimento e refletir: a luta mais importante é dentro ou fora do tabuleiro? Início de partida. Em primeiro lugar a tranqüilidade, para poder desempenhar um bom papel sem ter o medo como principal adversário. 

1.e4 c5 2.Cf3 Cc6 3.d4 cxd4 4.Cxd4 g6 

O Dragão mostra seus dentes e garras! Na cruzada para domesticar o monstro, Feer é exército de um homem só. 

5.c4 

Decisão importante. Tentar um nocaute fulminante com roques opostos (5.Cc3) ou restringir os limites da fera e apertar a coleira (5. c4)? 

5...Bg7 6.Be3

 Como enfrentar adversários fortes sem ter medo? " O adversário se forma em nossa mente somente em imagens e ilusões, e não sabemos ao certo seu caráter e suas verdadeiras intenções. Destrua a imagem que você formou e então encare seu real adversário." 

6...Cf6 7.Cc3 0–0 8.Be2 d6 9.0–0 Cxd4 

Bu Dragão, sufocado pelo próprio calor, resolve simplificar e ganhar espaço para manobrar em seu campo. Neste momento ele poderia escolher qual peão pressionar e4 com Bd7-Bc6 ou c4 com Be6. 

10.Bxd4 Be6 

Dentro da filosofia e estilo de nosso pretendente a herói, a FLUIDEZ é parte essencial de toda a engrenagem... Como seguir jogando lances bons mesmo quando não existem objetivos ou alvos aparentes? Uma forma de responder é: Jogando lances flexíveis, progressivos e que mais ajudem do que atrapalhem as outras peças e a essência da posição, deixando a posição em harmonia e pronta para se adaptar à qualquer oportunidade que venha a surgir. 

11.Dd2 

Unir os elementos f1 e a1; manter o contato com o iluminador farol em d4; antecipar contato de primeiro grau com a intrusa Da5. 

11...Da5 12.Tfd1 

"Absorva o que é útil, descarte o que não seja e acrescente o que só você possui" (Bruce Lee) Terminada a parte de referência teórica, os próximos passos devem ser cautelosos mas aptos para quaisquer troca de golpes. [Mais agressivo seria 12.Tad1 mantendo uma torre em f1 para projetar f4-f5 aproveitando o posicionamento do Be6. 12...Tfc8 13.b3 a6 (13...Cd7 14.Cd5 Dd8 15.Bxg7 Rxg7 16.Cf4 Cf8 17.e5! dxe5 18.Ch5+!) 14.f4 b5? (14...Tab8) 15.f5! Bd7 16.Bxf6! Bxf6 17.Cd5 Dxd2 18.Cxf6+ exf6 19.Txd2±] 

12...Tfc8 
Indicando pretensão de ações na ala da dama e reservando d8 para um recuo da Da5 se necessário. 

13.b3 – 

"Não farei nenhum movimento se meu adversário não de mover; se o adversário tentar se mover, mover-me-ei antes dele". (Kung Fu) 

13...Ce8N 

[13...Cd7 14.Cd5 Dd8 (14...Dxd2? 15.Cxe7+ Rf8 16.Bxg7+ Rxe7 17.Txd2+-) 15.Bxg7 Rxg7 16.Dd4+ Rg8 17.Cc3!? missão cumprida, hora de voltar à base, comer um feno e tomar uma aguinha... 17...Db6 18.Dxb6 Cxb6 19.f4 f6 20.e5!? dxe5 21.fxe5 f5? (21...fxe5 22.Bf3 Tab8 23.Td2²) 22.Bf3±] 

14.Bxg7 Rxg7 15.Dd4+ Cf6 16.Cd5 

"O que é concentração?"  Perguntou-me o Mestre certa noite. ...

Disse-lhe que não sabia explicar ao certo, ele então falou: 

-"É como apontar o dedo para a lua .... " 

Enquanto eu olhava para seu dedo ele me acertou um tapa na testa e continuou: "  
-NÃO preste atenção no dedo, ou você deixará de ver toda a glória celestial... " [16.f4 Dc5 diminuindo as chances de ataque sem as damas. 17.Bf3 Tab8 18.Rf2 g5!?] 

16...Bxd5 17.exd5 a6 

" Saber não é suficiente, nós precisamos aplicar. Desejar não é o bastante, precisamos fazer!" (Bruce Lee) Ele vai quebrar com b5 e eu tenho que achar um plano... Qual o mais lógico? Mate! (Feer) 

18.Td3 
"Uma meta nem sempre precisa ser alcançada, muitas vezes ela simplesmente funciona como algo a ser atingido". 
18...b5 19.Te3 Tc7 
"Mestre, vejo que seus talentos estão além de suas aptidões físicas. Suas habilidades atingiram um ponto de inspiração profunda, mas...qual o nível máximo de técnica que você pretende atingir? - Ao nível de não ter técnica alguma. Muito boa resposta. Mas no que você pensa enquanto encara seu oponente? - Penso que não há oponente." 
20.g4! 
"Mestre, olhe como aquele lutador quebra facilmente tábuas de madeira! -Tabuleiros não revidam golpes..." (Bruce Lee) 
"Usei o plano de passar a torre pra h mais umas 2 vezes só nessa olimpíada!"(Feer)
 20...Rg8 21.g5 Ce8 22.Dh4
"Em combate, a espontaneidade impera. Somente a exibição de técnica não basta." 
22...Cg7 23.Th3 
"Para conhecer a si mesmo é necessário estudar-se quando estiver em ação junto a outra pessoa". 
23...h5 24.gxh6 Cf5 25.Df4 bxc4 26.bxc4 Tac8 
"Uma boa disputa deveria ser como uma brincadeira, mas levada a sério. Um bom jogador não se torna tenso, mas pronto para a ação. Quando o adversário expande, ele contrai. Quando o outro se encolhe, ele avança. E quando surge uma oportunidade, ele não golpeia. O golpe age por si só!" (Enter the Dragon) 
"Hora de entrar nas complicações... Parecia que ia dar tudo certo... (Feer)" 
27.Tc1 Db6 
[27...Db4 28.Bd3± eliminando o principal defensor do rei preto.] 
28.Bg4 Dd4  29.Dxd4 Cxd4 30.Bxc8 Ce2+ 31.Rf1 Cxc1 32.Bxa6 Cxa2 33.Tb3 
"E eis que o cavalo surge meio sem casa no canto do tabuleiro... o rei tem que tomar cuidado do peão h e se for capturá-lo vai perder uns preciosos tempos... Vi que tinha chances!" (Feer)
33...e6? 
" Quando se sentir desorientado, controle-se!" (Jogador de Poker tiltado) [33...Rh7²]
 34.dxe6 fxe6 35.Tb6 d5 [35...Td7 36.Bc8+-] 36.cxd5 exd5 37.Txg6+ Rh8 38.Td6 
"Agora é só questão de técnica e um pouco de nervos..." (Feer)
 38...Cb4 39.Bb5 Ta7 40.Be2 
Provocando o adversário. 40...Tc7
 [Que não aceita a provocação. 40...Rh7 41.Tb6 Ta1+ 42.Rg2 Ta4 43.Bg4! cercando o cavalo e o rei pretos.] 
41.Tb6 Cc6 42.Bd3 Tc8 43.f4 Cd4 44.Rf2 Tf8 45.Rg3 Cf5+ 46.Rg4 Ce3+ 47.Rg5 Cg2 48.Bf5 d4 49.Td6 d3 50.h7 Ce1 51.Bxd3 
["Os bons jogadores sempre são sádicos." (A. Gianello) 51.Be4! Te8 52.Rh6 Tf8 53.Bd5! d2 54.Tg6 com mate.] 
51...Cxd3 52.Txd3 Tf7!? 
para manter chances de afogado... [52...Rxh7 53.Td7+ Rg8 54.f5 Com final teórico ganho... 54...Ta8 55.Rg6 Rf8 56.f6 Re8 57.Th7 Ta6 58.Th8+ Rd7 59.Rg7 Ta2 60.f7 Tg2+ 61.Rf8 Re6 62.Re8 Tb2 63.Th6+ Rd5 64.f8D] 
53.Th3 Tg7+ 54.Rf5 Ta7 55.Th5 Ta1 
"Mesmo aqui eu não sabia muito bem como ganhar o final, mas sentia que ia passar de algum jeito... Keep walking!" (Feer) 
56.Rg5 Tg1+ 57.Rf6 Tg6+! 58.Re5 Ta6 59.Th3 Ta5+ 60.Re4 Ta4+ 61.Rf5 Ta6 62.Rg4 Tg6+ 63.Rf3 Ta6 64.f5 Ta4 65.Rg3 Ta1 66.Rf4 Tf1+ 67.Rg5 Te1 68.Rf6 Ta1 69.Te3 Rxh7 70.Rf7 Ta7+ 71.Te7 Ta6 72.f6 Rh6 73.Te6 Ta8 74.Te8 Ta7+ 75.Te7 Ta8 76.h4! 
"Pra dar o golpe final..." (Feer) 
76...Ta1 77.Te8 Ta7+ 78.Rg8 Rg6 79.f7 
"E por fim venci... Tf7 Te6 Tf6 h5 Rg5 Tf6 Rf6 h6 ganhando... E a alegria de ter jogado contra o meu primeiro 2600+!" (Feer) 
1–0
