REGULAMENTO DO 1º TORNEIO FLEX DO CXC.
PATROCINADOR - CLÍNICA MÉDICA SÃO GERALDO
(especialidade - Nutrologia e Acupuntura)
 DO OBJETIVO:

- Aumentar a freqüência de associados no clube nos dias úteis da semana.
- Aproximação e confraternização entre enxadristas, facilitando os contatos entre si.

- Implantação inédita de dois tipos de modalidades num mesmo torneio (Convencional e Blitz).
- Reverter a renda para o pagamento dos condomínios atrasados da sede do clube.

DO CONGRESSO TÉCNICO:

- Dia 28/02/09 às 15:00 horas, primeira rodada às 16 horas. Neste dia será feita a 1ª rodada e será entregue a todos os participantes a lista dos emails/fones para contato dos mesmos para a realização das rodadas seguintes e esclarecimentos da comissão técnica do evento sobre as novidades do sistema de disputa.

DOS CONVIDADOS:
Ficam a critérios estabelecidos pela direção do Clube de Xadrez de Curitiba e aos organizadores do evento, os convites de participação dos 40 jogadores convidados.

Primeiro critério de convite: 15 convidados do presidente e 15 do vice-presidente 

Segundo critério de convite: Sócios do Clube de Xadrez de Curitiba em dia com as mensalidades (10 convites)

DO ANDAMENTO:

1.  O 1º TORNEIO DE CONVIDADOS FLEX DO CXC, será disputado com a observância das leis do xadrez da Federação Internacional de xadrez – FIDE.

2.  Serão realizadas sete rodadas pelo sistema suíço com as partidas sendo jogadas com o maior número de participantes nas terças e quintas feiras da semana, sendo que; não é obrigatória a presença dos jogadores nestes dois dias estabelecidos. Portanto os jogadores que não aparecerem para jogar nos dias especificados combinarão entre si para jogar obrigatoriamente em qualquer dia por eles definidos no CLUBE DE XADREZ DECURITIBA (exceto aos domingos e feriados q o clube não abra), devendo iniciar as partidas no horário das 08h00min as 10h00min e das 14h00min as 20h00min num período não superior a 13 dias corridos contados a partir da rodada anunciada na nossa página na internet (www.cxc.org.br).
3. Os 13 dias corridos de prazo obrigatório para a realização das rodadas não contarão domingos e feriados se esse mesmo período assim o abranger. 4. Todas as partidas serão acompanhadas pelo árbitro escolhido pela organização do evento.

5. Após combinados entre si para a realização da partida de quaisquer rodadas que seja o árbitro deverá ser avisado com um dia de antecedência para a preparação da mesma.
6. Após o término de qualquer rodada será colocada imediatamente a rodada subseqüente em nossa página na internet (www.cxc.or.br) 24 horas depois. Lembrando que após a publicação de qualquer rodada em nossa página serão contados os 13 dias corridos para a realização da rodada anunciada. 
DO SISTEMA:

7. Cada jogador terá 01h00min hora de tempo de reflexão para o sistema convencional e 05 minutos para o restante de tempo no sistema blitz de xadrez relâmpago.

8. A anotação será obrigatória em súmulas fornecidas gratuitamente pela organização do evento até cair à seta num período de 1 hora. Nesse momento, o jogador da seta caída deverá imediatamente chamar o árbitro presente, para a regularização do relógio para o restante de 5 minutos finais, respeitando assim as regras de xadrez relâmpago.
8.a – Após o término das partidas as súmulas terão de ser entregues obrigatoriamente ao árbitro do evento.

9. Caso um dos jogadores esteja anotando dentro do período de uma hora estabelecida pelas regras deste regulamento e fizer um lance impossível, o seu opositor reclamante mesmo que estiver nos cinco minutos finais (blitz) não anotando a partida em súmula, será adicionado em seu tempo, 2 minutos de crédito, e o mesmo jogador continuará não anotando a partida.

10. Caso um dos jogadores esteja no período de tempo de cinco minutos finais (blitz) e fizer um lance impossível perderá a partida. 
DAS PENALIZAÇÕES:

11. A não realização da partida e a entrega da súmula no prazo estipulado de no máximo 10 dias a contar a partir do anuncio na página da internet, o árbitro entrará em contato com os dois jogadores faltantes e exigirá uma definição sobre essa partida.
12. Caso um dos jogadores não queira jogar por qualquer motivo dentro do prazo estipulado de 13 dias corridos (exceto domingos e feriados), e o jogador reclamante que está querendo jogar não está conseguindo jogar com o seu opositor, fará uma reclamação por escrito ao árbitro e a comissão técnica do evento (capítulo 11), que tomarão as medidas necessárias para a realização da partida.
13. Se um dos jogadores não jogar no período de 13 dias, o jogador reclamante por escrito vencerá a partida por W.O.

14. O jogador que perder por W.O. não será eliminado do torneio sendo emparceirado na rodada seguinte sem aviso prévio.

15. Duas derrotas consecutivas ou não por W.O.  implica na eliminação do jogador do torneio.

15.a – O participante que for desistir do torneio FLEX deverá avisar ao árbitro com antecedência para não ser emparceirado na rodada seguinte.
16. Se ambos os jogadores não se comunicarem entre si ou com o árbitro do evento ou a comissão técnica no prazo estipulado de 13 dias corridos para a realização da partida, serão penalizados com um duplo W.O. e poderão ser encaixados no capítulo 14 , 15 e 18. 

DA PREMIAÇÃO:

17. A premiação será feita no primeiro sábado após o término da última rodada às 19h30min e os prêmios serão distribuídos da seguinte forma:
      Categoria Geral                  
Campeão


R$ 250,00

      




Vice - campeão             
R$150,00

     

                                Terceiro lugar              
R$100,00

                                                     Quarto lugar                
R$ 50,00

                                                     Quinto lugar                 
R$40,00  





Sexto lugar


R$30,00

      Categoria Amador 
            Campeão                       
R$100,00

                      Vice-campeão               R$ 50,00

                                          

Terceiro lugar                 
R$ 30,00

   Obs. A premiação de troféus e medalhas serão substituídos por certificados de participação.                                                                                                    

DAS CONSIDERAÇÕES FINAIS:

18. Os convidados participantes poderão pedir UM BYE-ausente em qualquer uma das sete rodadas.

19. Nas inscrições será de obrigatoriedade que os participantes deixem seu email, número de celular e fixo que ficará reservado somente ao árbitro, organizadores e participantes convidados do evento para combinaram entre si a realização das partidas das respectivas rodadas. 

20. A duração do evento não poderá ultrapassar o limite de 90 dias após o início da primeira rodada.

21. Casos omissos serão resolvidos pela comissão técnica do evento.
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