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INTRODUCAO

A toda agdo corresponde uma reagdo em sentido contrario
(3.7 Lei de Newton): agdo e reagao. Na partida ataque ¢ agéo,
defesa reagao (o contra-ataque ¢ uma forma de defesa).

Aqui termina a analogia newtoniana porque a partida ndo ¢
um objeto pontual, inerte, mas um sistema vivo. Numa par-
tida, diante da a¢do do jogador nem sempre vemos uma rea-
¢do newtoniana do adversario: se reage nem sempre o faz no
sentido contrario da agdo, pode muito bem reagir em sentido
obliquo! Outras vezes a reagio ¢ tardia, em outra ocasido nao
reage e em outras reage antes da agao acontecer! Muitos sdo
os caminhos nada newtonianos do raciocinio estratégico,
operacional e tatico.

O movimento da pega, seja de agdo ou reagdo, ¢ a resul-
tante de todas as forgas contra e a favor envolvidas na posi-
¢do: nesse sentido o bom contra-ataque ¢ quase sempre uma
reagdo tempestiva e obliqua a agao!

CLASSIFICACAO DOS CONTRA-ATAQUES

A principio procurei classificar os contra-ataques segundo
o local de sua presenga na geografia do tabuleiro:

1- Ataque lateral
1.1- Contra-ataque contra-lateral:
11.1-naala oposta ao ataque
11.2- no centro
1.2- Contra-ataque frontal
2- Ataque central - Contra-ataque frontal

Em seguida procurei classificar os contra-ataques a partir
de sua natureza operacional superestrutural:

1- Defensiva expectante

2- Contra-ataque hiatal
2.1- Hiato pos-variante
2.2- Hiato pré-variante

Na sintese das duas classificagdes estaria a solugao adequa-
da do problema, mas isto ndo ¢ assunto desta palestra.

UMA NOBRE ARTE ...

O "guerreiro" sempre tem um "proposito” e se este for o
contra-ataque o faz com "paci¢ncia" na auséncia de desejos,
uma dialética da subsisténcia a confrontar as a¢des diretas da
insubsisténcia dada pelos desejos. £ um jogo, um ritual!

E nobre o contra-ataque porque como reagao ¢ agao nessa
"estranha realidade" da reacio antes da agdo.

No contra-ataque primeiro a paciéncia depois a vontade,
jamais o desejo. "Quando um guerreiro consegue a paciéncia
esta a caminho da vontade. Aprende sem pressa pois sabe que

esta esperando sua vontade que logo realizara algo impossivel
ou algo impossivel acontecera a seu favor; entdo percebe que
uma espécie de poder esta surgindo, que um poder emana de
seu corpo enquanto progride no caminho do conhecimento"
(Carlos Castanieda).

O jogador paciente conhece a arte da "espreita". Espera o
momento do "impossivel" acontecer no impulso do atacante

que potencializa a forga do seu contra-ataque.

MF VITORIO CHEMIN (2205) - GM RAFAEL LEITAO (2640)
I Circuito Rapido do CXC, Curitiba BRA 2012

Esta partida ¢ digna de estudos pela simplicidade com que
expressa a nobre arte do contra-ataque seja como contra-ata-
que frontal (item 2, classificacdo geografica) seja como hiato
pré-variante (item 2.2, classificagdo superestrutural).

O contra-ataque frontal ¢ o que acontece no mesmo setor
do tabuleiro onde ocorre o ataque.

O contra-ataque hiatal depende da classe do hiato operaci-
onal na posigao. Nesta partida ocorre um "hiato operacional
voluntarista", espécie do "hiato pré-variante”, pela execugao
permanente de lances ativos (para ndo perder tempo) duran-
te o desenvolvimento do plano de jogo. O voluntarismo sur-
ge do medo de perder a occasione (Maquiavel) de tirar o pro-
veito maximo. Entdo o jogador perde a "paciéncia”, precipi-
ta-se em compromissos posicionais sem possuir o correspon-
dente cacife para bancar as novas situagdes que criou. A re-
sultante do voluntarismo ¢ a sustentacio ficticia de uma inici-
ativa também ficticia as custas de um gradativo e crescente
deficit na coordenagao das pegas.

Nesta partida ¢ perceptivel dois momentos: (a) da posigdo
inicial 2 9...d4 e (b) do lance 10.c3 a seu final.

1.* PARTE: ESTRATEGIA DA POSICAO INICIAL

E impossivel saber com certeza o que se passa na mente
dos jogadores ante a posicdo inicial; mas pode-se imaginar!

Ante um MF ¢ correto supor que o GM deseje ganhar. De
repente o MF se "descuida" da iniciativa, o GM aproveita-se
no ato por saber que a iniciativa o aproxima da vitoria: co-

mega entdo a nobre arte do contra-ataque!

1.d4 2f6 2.20f3 €6 3.83 Lance tedrico mas critico na
conjuntura da partida: Chemin recusa-se a impor sua iniciati-
va natural do primeiro lance jogando no centro com 3.c4, faz
um fianchetto voltado para uma defensividade inicial num
tipo de posi¢do muito propicia ao jogo de contra-ataque.

3...5! O GM Rafael Leitdo nao deixa escapar a chance de
conquistar a iniciativa, ganhar espago e controlar o centro na
"karpovizagao" da partida que tanto gosta.
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4.282 cxd4 5.29xd4 O cavalo centralizado exposto ao
avango dos pedes negros, como ocorre na Defesa Grunfeld,
cria uma expectativa de dominagao negra.

5...d5 6.0-0 5! A alternativa 6...2)c6 7.c4 5 8. &xc6
bxc6 9.cxd5 cxd5 10.§g5! levaria mais proximo a uma es-
pécie de Grunfeld com cores invertidas. Com 6...e5 forga a
retirada do 2\d4 para uma casa lateral enquanto seu homolo-

go, apos &6, tem atividade central.
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ApOs sete jogadas um "impossivel” ja aconteceu: brancas
s30 "negras", negras sao "brancas"! Nesta "griinfoide" inver-
tida a situagdo desde os elementos ¢ a seguinte:

(a) ESPACO: os pedes d5-e5 ndo deixam duavidas de
que negras tem maior espago. A contraprova sao as pegas ne-
gras exercerem 10 ataques as casas em territério branco con-
tra apenas 6 das brancas em territorio negro.

(b) TEMPO: negras tem 3 tempos de desenvolvimento,
brancas 4 e estdo na vez de jogar numa posicao do tipo cores
invertidas.

(c) FORCA: néo ha desequilibrio de forgas no sentido
absoluto do termo (vantagem material), mas ha uma superio-
ridade negra de pedes no centro conseguida com 3...c5.

Houdini valora a posigio em +0.25, um valor positivo
que, por convengdo, significa favoravel as brancas. Logo ¢ de
se pensar que o desenvolvimento tem um peso maior que o
espago na valoragdo posicional desse engine.

Sob o hipermodernismo da posigao inicial temos:

(a) plano negro: "karpovizar" a partida, isto ¢, pri-
meiro ganhar espago, depois exercer a dominagio do disposi-
tivo branco, em seguida romper (ruptura de pedes ou sacrifi-
cio de pega) e decidir a partida na vitoria.

(b) plano branco: esperar "pacientemente” o momen-
to do contra-ataque a moda Korchnoi enquanto busca desfa-
zer a mobilidade da falange d5-e5 criando "holes", "bloquei-
os" (Nimzowistch) e a superdistensao dos pedes negros.

7..8¢6 A alternativa 7...h6 (impede £¢5) ganha espago
isto porque "limitar as possibilidades do adversario também
¢ conquistar espago” (Kasparov).

Depois de negras 7...h6 poderia seguir: 8.f4 e5 9.8f4
£e7 10.%d2 N6 11.8adl £b4 e brancas dispde de pelo
menos quatro lances: 12.g4, 12.£h3, 12.8¢3 e 12.a3 todas

com equilibrio dindmico.

A NOBRE ARTE DO CONTRA-ATAQUE

8.£¢5! Um lance de desenvolvimento mas a cravada afeta
a seguranga do d5 negro e cria a espectativa de negras ter de
jogar d4 ou e4 eliminando a referida falange.

8...2¢6
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Também desenvolve e reforga o centro. Segundo Houdini
a avaliagdo mantém-se em +0.25 porque negras continuam
atras no desenvolvimento: negras necessitam trés lances para
unir as torres; brancas de dois e esta na vez de jogar.

Fica confirmado e ¢ de se parar para pensar sobre o peso
do desenvolvimento na valoragio posicional de Houdini.

9.e4! Segundo o engine o lance do texto inverte a avalia-
¢do de +0.25 para -0.13. Aos “olhos” da maquina 9.e4 ¢ um
erro e recomenda 9.%2)c3 d4 10.2e4 £e7 11.%9ec5 (+0.25).
De minha parte pensei que 9.e4 fosse uma novidade teoérica
por ndo encontrar o lance na minha base (ChessBase), entre-
tanto Aloisio Ponti encontrou as trés partidas seguintes com
o lance 9.e4:

(a) G.BARCZA - I.V.ROHACEK, Munich GER 1942: 9.
ed dxed 10. Wxd8+ Exd8 11. £)c3 Le7 12. &xf6 gxf6 13.
PDxed O-0 14. f4 £5 15. DecS ed 16. Lixe6 fxe6 17. c3 Ed5
18. Bfd1l Exdl+ 19. Exd1 Ed8 20. el &f7 21. &f1 Ed5
22. Re2 Nas 23. £d2 b5 24. HXF1 Yed 25. b3 HIb6 26. Bdl
Hxdl 27. &xd1 &d5 28. &d2 £c5 29. c4 bxcd 30. bxcd
e3+ 31. d3 Db+ 32. Le2 Hxa2 33. Hixe3 Hb4d 34. g4
£xe3 35. dxe3 fxg4 36. &d4 Le7 37. £ed h5 38. c5 Dab
39. £5 hd 40. fxe6 xe6 41. &b7 g3 42. hxg3 hxg3 43.
Lc8+ Df6 44. 2h3 L7 45. c6 e 46. L5 Deb+ 47.
b5 2d6 48. Lab Lxc6 49. B2+ &c5 50. xa7 2d4 51.
b6 e3 52. £h1 L2 53. c6 &)f4 54. Led @g2 55. &d5
Pel 56. £h1 Ld3 57. ed @g] 58. &f3 Lel 59. &f4
Dxf3 60. @Xg?) 12-1/2

(b) R.SKROBEK (2420) - U.BOENSCH (2450), Warsaw
POL 1983: 9. e4 dxe4 10. D3 £e7 11. £xf6 gxf6 12. Wh5
5 13. 2adl Wc8 14. £h3 h6 15. £d5 g5 16. f4 exf3 17.
Wxf3 Se7 18. Dxe7 £xe7 19. We2 We7 20. £xf5 £cd 21.
243 &c5+ 22. Dxc5 Wxe5+ 23. Ef2 0-0-0 24. &xc4
Exdl+ 25. Wxdl Wxcd 26. W3 2d8 27. Wxf7 Wes 28.
W5+ b8 29. @gZ Wd5+ 30. ©h3 a6 31. Ee2 He8 32. b3
®a8 33. c4 Wd4 34. Wed Wd6 35. Ef2 Wd7+ 36. @gZ Weo
37. Wds5 Wxd5+ 38. cxd5 Ed8 39. Ed2 b8 40. &f3 &7
41. Bed d6 42. Ef2 L5 43. EfS a5 44. g4 a4 45. h4 axb3
46. axb3 Ed6 47. xe5 EdS 48. g5 hxg5 49. hxg5 1-0

(c) A.J.PEREZ (2356) - V.M.VEHI BACH (2391), Barbera
del Valles SPA 1999: 9.e4 dxe4 10.2)c3 Le7 11. £xf6 £xf6
12.20%e4 1/2-1/2



Ciclo de Palestras do Clube de Xadrez de Curitiba - 29 de Fevereiro de 2012

HENRIQUE MARINHO -

9...d4?

S —
E lided E

14 /z/éx
a / L2
_ / )

///// &/ /
AL HEAN

/// /%///
Jal @/@J /
o W ED

D3: Posigao ap6s 9...d4

O auge da “karpovizagdo” da partida iniciada apos 3.g3
com a qual Houdini, direta ou indiretamente, deve concor-
dar pois o lance do texto ¢ sua Gnica indicagdao para manter a
avaliagdo posicional negativa (a favor de negras) em -0.11.

A meu ver 9...d4, neste momento, ¢ um erro operacional
por gerar compromissos na auséncia de cacife (potenciais de
situagdo) para bancar (p. ex. roque *+ torres centralizadas)
que propiciariam o livre desenvolvimento dessa incrivel
“karpovizagdo” (plano de jogo) até seu destino final numa
vantagem ou supervantagem.

Jogar 9...d4 sem tais predicados operacionais revela uma
estratégia impaciente, a precipitagio de um falso oportunis-
mo na linha de ndo poder deixar passar a oportunidade como
se esta fosse a Gltima da partida. Um voluntarismo!

Com 9...d4 negras criam uma situagdo que para se com-
pletar numa reciclagem da partida necessita ainda de varias
agdes supervenientes. Entre 9...d4 e a completa "karpoviza-
¢30" numa vantagem ha um imenso vazio no espago e tempo
na partida, um “hiato operacional”, que interfere negativa-
mente no desenvolvimento desse plano de jogo. Tal hiato,
por ter origem na sobreposi¢io de vontades imediatistas do
jogador, ¢ um "hiato operacional voluntarista". E por acon-
tecer no curso da "karpovizagio" da partida, ¢ um "hiato
operacional pré-variante".

Houdini ndo valorou 9...d4 como desitivo lance que, por
ndo exigir resposta, criou o hiato operacional. O lance desiti-
vo deveria constar de seu algoritmo de valoragio.

Andlise estrutural do contra-ataque:

1- Defensiva expectante
2- Contra-ataque hiatal
2.1- Hiato pos-variante
2.2- Hiato pré-variante
22.1- Hiato voluntarista
22.2- etc.

Mas ndo ¢ este 0 momento para se desenvolver essa ques-
tdo "hiato operacional" até porque ainda tenho muitas davi-
das a serem sanadas.

2.* PARTE: CONTRA-ATAQUE HIATAL

10.¢3! O lance desitivo 9...d4 criou um hiato operacional
e concedeu excelente oportunidade as brancas de iniciarem

seu contra-ataque a moda de Korchnoi. Como veremos, o

A NOBRE ARTE DO CONTRA-ATAQUE

contra-ataque branco a "karpovizagao" da partida ¢ simples e
devastador, exceto 17.2)d2 (desenvolvimento) todos os lan-
ces sao severos (iniciativa), as pecas agem coordenadas "en
masse" (Capablanca) enquanto negras estao descoordenadas.

Nada disso foi vislumbrado por Houdini porque o desen-
volvimento e consequéncias do contra-ataque hiatal estavam
fora de seu horizonte de eventos. Como a intuigdo ¢ propria
do humano, Vitério percebeu que a posigio esta pedindo o
inicio imediato do contra-ataque na vigéncia do hiato opera-
cional. Consciente ou nao da solugdo filosofica (“posicao fa-
voravel, complicagdes taticas favoraveis”), inicia e desenvol-
ve seu plano de jogo (contra-ataque hiatal voluntarista) paci-
entemente esperado acontecer por toda a 1.” fase da partida e
também confiante que dele resultara alguma vantagem que
ate podera ser uma supervantagem.

Infra—estruturas operacionais

Definido o aspecto operacional superestrutural da partida
("karpovizagdo" versus contra-ataque hiatal voluntarista) va-
mos atentar para as condi¢Ges infra-estruturais de suporte.

A configuragio de pedes negros (d4-e5) ¢ rigida: tudo que
¢ rigido ¢ atacavel, razao do lance do texto! Este ¢ um ataque
ao pedo d4 superdistendido no aqui e agora da partida, mas
no seu todo 10.c3 ¢ o inicio de um contra-ataque hiatal vo-
luntarista: negras, por vontade propria, criaram um hiato
operacional voluntarista que brancas aproveitam para contra-
atacar! Tomando a partida nas suas devidas proporgdes, tudo
se passa como se mais uma partida Kortchnoi versus Karpov.
"Incrivel, mas rigorosamente verdadeiro"!

O objetivo de 10.¢3 ndo ¢ atacar e ganhar o pedo superdis-
tendido d4, até porque ndo ¢ possivel "neste momento", mas
criar favorabilidades ("solugdo filosofica"), criar "potenciais
de situagao" cujo principal ¢ o que surge do desbloqueio do
pedo e4 apos as trocas em d4: a reabertura da diagonal h1-a8,
linha exterior de comunicagdes-LEC do £g2.

"Ajude suas pecas que elas o ajudardo” (Morphy). E como
ajudar uma pega? Dando espago para elas se mexerem: por
exemplo ao =@=g2 a diagonal, o que sera feito!

Com isto fica bem claro o carater infra-estrutural da linha
de comunicag6es e superestrutural do contra-ataque hiatal.

Sem esforgos, com um minimo de calculos, o plano de
jogo branco (contra-ataque hiatal) se desenvolve pelo empre-
go das infra-estruturas operacionais.

Tudo ¢ a aplicagdo do "manter a mobilidade de agdo das
proprias pegas a0 mesmo tempo que se limita a agdo das pe-
cas do adversario" (Capablanca) ou "a luta pela liberdade de
agdo ¢ a esséncia da estratégia" (General Beaufre).

Com esta montagem infra-estrutural toda a superestrutura
se realiza, acontece a favor! E por ser tao simples muitos re-
sistem, recusam, mas nao ¢ o caso de V. Chemin que apenas
nada a favor da correnteza ... ¢ 50 ver a partida!

10...2e7 11.cxd4 exd4 Essa troca de pedes desbroqueia o
pedo e4 para ser avangado a e5 com grande repercussio ope-
racional: (a) abertura da grande diagonal de casa brancas
como LEC do £g2; (b) forca a troca dos bispos de casas ne-
gras em e7 com isso liberando a casa ¢5, uma LEC do b3
que, uma vez nessa casa, causara graves consequéncias opera-
cionais e estratégicas no jogo negro.

12.e5! 2\d5 13.£.xe7 Ddxe7
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D3: LEC ou Linhas Exteriores de Comunica¢des

O lance 12.e5! ¢ excelente do ponto de vista operacional
porque numa s6 tacada cria, pelo "avango de pedo”, a LEC
(diagonal h1-a8) para o £g2 e, por forcar a "troca de pegas”
em e7, cria a LEC do £)b3 ao liberar a casa c5.

Houdini marcando +0.14 comeca inverter sua avaliacao,
mas observe o resultado do contra-ataque branco:

(a) 0 £g2 revitalizado, estd numa diagonal aberta;

(b) permanece superdistendido o peao d4 negro;

(c) o enfraquecimento da casa c5 cria uma linha exterior
de comunicagGes para o cavalo b3 atuar sobre b7 e e6;

(d) rei negro centralizado estd exposto e corta a Zh8.

14.2¢5! Houdini indica 14.3bd2 com o que brancas ter-
minam seu desenvolvimento e comprova o peso do desen-
volvimento no seu algoritmo de valoragao posicional. Apesar
disso nao restam davidas de que o lance de Vitério ¢ muito
mais interessante, primeiro por lutar diretamente pela inicia-
tiva e segundo por criar “objetivos alternativos” ou o estrata-
gema dos “dois objetivos” (Dvorestky apud Leitdao em sua ex-
cepcional Palestrano CXC de 27/01/2012).

14...0-0 15.5)xe6 fxe6 Segundo a valoragdo de Houdini a
igualdade ¢ absoluta: 0.00. Mas brancas dispoe de "dois ob-
jetivos" (objetivos alternativos) os pedes b7 e e6 a ser traba-
lhado com paciéncia, que Houdini deveria também valorar.

16.&b3! Ataque duplo a b7 e 6. A concentragio de for-
cas (W + £) sobre b7 imobiliza o £c6. Como mostra o

A NOBRE ARTE DO CONTRA-ATAQUE

decorrer da partida, brancas também "espreitam" a LEC

h3-c8 para também atacar e6 apos &h3.

16..%d7 17.2)d2! Se brancas estivessem numa de volun-
tarismo se poderia falar em "perda de tempo" ja que Dd2
ndo ataca nem defende (f4 defenderial). Mas sem precipita-
¢bes ou voluntarismos, "pacientemente” desenvolve!

Cabe aqui um pensamento de Nimzowitsch abordando o
voluntarismo: "Uma idéia preconceituosa tipica, amplamen-
te difundida, apoia-se no fato de que o amador imagina que
cada lance deve trazer consigo algo de forma imediata. Em
consequéncia disso s0 se empenham em buscar lances amea-
cantes ou respostas diretas a esses lances passando por alto os
demais possiveis lances como de espera, ordenamento, etc"
(Meu Sistema, Editora Solis, p.160).

17..Eac8 18.2acl Nxe5 Para manter a "igualdade" em
+0.25 Houdini indica somente 18...d3. Mesmo 18...%a5,
que parece promissor, leva a "inferioridade" de +0.36.

Aceitando o sacrificio de pedo a posi¢do negra agrava-se
com a nova LEC, a coluna-e, no caso a ser usada na futura
concentragdo ofensiva de forcas contra €6 apos Hel.

19.Exc8 Exc8 20.2el! N7g6? Melhor seria 20...9)7c¢6
mas depois de 21.£2h3 He8 22.f4 a5 23.Wc2 @g6 24 Wd3
D8 com vantagem +0.29: permanece a pressao sobre €6, o
pedo d4 superdistendido, a5 fora de jogo e brancas dispde
de 25.b4, ou 25.9e4 para £c5 ou 25.2f3. Agora o @g6
tera de enfrentar o avango branco constritor h4-h5.

Quer dizer que tudo o que se espera de um contra-ataque
hiatal aconteceu naturalmente, sem esforcos, inclusive os er-
ros! Ndo ¢ necessario mais que isso para que a partida cami-
nhe com as proprias pernas em diregdo ao seu destino como
ensinaram Morphy, Beaufre, Capablanca, Nimzowistch,
Korchnoi e Chemin ao se "jogar sem esfor¢o" fazendo do

contra—ataquc uma nobre arte!

21.£h3 Df7 22.£xe6! Com a recuperagio do pedo fica
exposta a brutal descoordenagdo das pegas negras.

22..We7 23.5)f3 Bd8 24.h4 h6 25.h5 I8 26.2.c4 1-0

Nio ha defesa contra &)e5. Grande partida do velho amigo
Vitorio Chemin!



